Abschnitt /7 D-STAR-EINFUHRUNG

»MY* (eigenes Rufzeichen) programmieren
D-STAR-EINfUhrung.......ccccccecuemmmemmnnmmnneeneeeneeeeeeeeeenneennennnennnnns
Der DR- (D-STAR-Repeater) Modus
Verbindungsmaéglichkeiten im DR-Modus

WICHTIG!

*Die in dieser Bedienungsanleitung beispielhaft verwendeten Repeater-Listen kénnen von den in lhrem Transcei-

ver vorprogrammierten abweichen.

eDer Buchstabe fiir den Repeater-Node steht an der 8. Stelle und es muss beachtet werden, dass sich die Bei-
spiele in dieser Bedienungsanleitung auf japanische Repeater beziehen, deren Buchstabenbezeichnung wie folgt

von der europaischen abweicht:
1200 MHz: A (B in Japan)
430 MHz: B (A in Japan)
144 MHz: C (keine 144-MHz-D-STAR-Repeater in Japan)
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7  D-STAR-EINFUHRUNG

»MY* (eigenes Rufzeichen) programmieren

Bevor man mit D-STAR beginnen kann, sind folgende Schritte erforderlich:

WICHTIG! Eigenes Rufzeichen (MY) in den Transceiver eingeben. —» Eigenes Rufzei-
chen (MY) bei einem Gateway-Repeater anmelden. —» Damit ist die Vorbereitung abgeschlossen!

In den Transceiver lassen sich bis zu 6 eigene Rufzei-
chen (MY) programmieren.

Beispiel: Eingabe von ,JASYUA" als eigenes Rufzei-
chen (MY) in den Rufzeichenspeicher [MY1].

1. Offnen des My Call Sign-Editierfensters

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Zeile ,My Station“ des Set-Modus beriihren und
dann die Zeile fiir das Menl ,MY Call Sign*“.
> My Station > MY Call Sign
¢ Wenn diese Mentizeilen im Fenster nicht angezeigt wer-
den, [A] oder [V](@) ein- oder mehrmals beriihren, um
auf die néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(®Gewiinschten Rufzeichenspeicher 1 Sek. lang be-
rihren.
(Im Beispiel ,,1:“ berlhren)
@ Zeile ,Edit“ beriihren.
¢ Das Fenster ,MY CALL SIGN (MY *)“ wird getffnet.
Die Rufzeichenspeichernummer, die in Schritt @) gewahlt
wurde, wird angezeigt.
(im Beispiel: ,MY1%)

7-2

B, B, @ und B im Text dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der Bedienelemente.

: Linke Seite, @: Rechte Seite, @: Mitte unter dem
Display, @: Display (beriihren)

I.E_.I Yaice Memao | i
Bles Call Sign
&= R History ¥ [¥] berlhren
@ O Bemary [E%
TOETEN [ [y
o DV Set m |"—
W GPs | v
BsPeecH S
»MY Call Sign“
berlihren
T Message
QFF
¥
Rufzeichen-
speicher
1 Sek. lang
berlhren
(Beispiel ,1:%)
LEdit*
beriihren

= Fortsetzung auf der nachsten Seite



7

D-STAR-EINFUHRUNG

-MY“ (eigenes Rufzeichen) programmieren (Fortsetzung)

1. Eingabe des Rufzeichens

(®Feld mit dem gewiinschten ersten Buchstaben des

Rufzeichens ein- oder mehrmals berthren.

(im Beispiel: ,,J%)

e A bis Z, 0 bis 9 und / sind wéhlbar.

¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

¢ [CLR](®) beriihren, um den gewéhlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. den Schragstrich zu I6schen.

e , . “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

(® [<](®) beriihren, um den Cursor zuriickzubewegen,
oder [-](B)) beriihren, um den Cursor vorwérts zu
bewegen.

@ Schritte ® und ® wiederholen, bis das gesamte
Rufzeichen mit bis zu 8 Zeichen (einschl. Leerzei-
chen) eingegeben ist.

(Beispiel: J>A>3>Y>U>A)

®[ENT](®) beriihren, um zum Fenster ,MY CALL
SIGN*“ zurtickzukehren und das Rufzeichen zu spei-
chern.

My Call Sign-Editierfenster

ST CALL SIGH (MY1)
ol (= Jl<— Gursor bewegen
/ ABC DEF | CLR |<HZeichen |6schen
GHI |, JKL | MNO
PARZ TUV | W |(CENT Je— gpeicher
=2 — | o |<HAbbruch
A %
Eingabemodus Leerzeichen
Cursor bewegen
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M@inks

Bisplay

©

e s s f s ) s
s s s f s ) s

[ | e |
[ | e |

)

Bechts 0. @, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite
B: Rechte Seite

Mitte

@: Mitte unter dem Display

®: Display (beriihren)

Eingabe von ,JASYUA" in [MY1].

!
ascd DeEF [[cir
GHI | o1kl (@bno
).
Par@PTUY | vievz |[CENT
MBS 12 - S]]

v Zifferneingabemodus gewahit

P !

1 2 |, 2
4 5@26

—

g ¢ |LEnT]
@ (o]

@ Fir ,J¢ ,JKL®
berlihren

@ Fur ,A° ,ABC*
berlhren

O ,AB=12¢
berlihren

O For 3 ,3“
berlihren

O .,AB=12¢
berihren

183/ @ Fur Y ,WXYz*
dreimal be-
aBC | DEF |
/ m'|/) LR rhren
GHI®P kL | MNO @ Fur U, TUV*
PaRs | Tuv | wxyz |[(EnT ||| 2Weimal be-
/) ) rihren
8e (@ /. 5] eFur A aBc
v berihren
=Y CALL SIGN [MY1)
IABYUA /
/| aec | oer [[cr)
GHI | JKL | MNO
PQRS | TUV | WxvZ [[LENT || @ [ENT] beritren
A2 &5 ]

1z Fortsetzung auf der nachsten Seite



7  D-STAR-EINFUHRUNG

-MY“ (eigenes Rufzeichen) programmieren

2. Eingabe des Rufzeichens (Fortsetzung)

(9 Eingegebenes Rufzeichen beriihren, um dieses nach-
folgend zu benutzen.
(0 SET(@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

v Praktisch!

Falls notwendig, kann man eine bis zu 4 Zeichen lange
Anmerkung, z.B. Abkirzungen fiir Namen, Orte usw.,
an das eigene Rufzeichen anflgen.

M[~](®) ein- oder mehrmals beriihren, bis sich der
Cursor rechts vom ,,/“ befindet.

EMY CALL SIGH (MY1)
- =IEY
ABC | DEF |[CLR

Cetr)
GHI JEL | MMO
(Cent)

PORS [ TLW [ WWEYZ

ENT
4B 12 =N

(2 Schritte ® und (® auf S. 7-3 wiederholen, bis die An-
merkung eingegeben ist.
(Beispiel: 7100)

1 2 3 |[cLr

4 5 6

7 8 s |[ent
ezl @ ~ S]]

v Wichtig!

Um Uber einen Gateway-Repeater arbeiten zu kénnen,
muss das eigene Rufzeichen bei einem in der N&he be-
findlichen Gateway-Repeater registriert sein.

Bei Fragen zur Registrierung wendet man sich am bes-
ten an den Administrator des betreffenden Gateway-
Repeaters.
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M@inks

@isplay @echts B B 0@ und B im Text

s s s s | Y e s |
s s s s | Y e | s

©

)

Mitte

dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite

@: Rechte Seite

@: Mitte unter dem Display
®: Display (beriihren)

E MY CALL SIGH
Rufzeichen
g beriihren
2 (Beispiel:
, v 1:JA3YUA)
3
1: |b|
' —Erscheint

TH Meszzage

|b| driicken




7  D-STAR-EINFUHRUNG

D-STAR-Einflihrung

¢ Als urspringliche Zweckbestimmung von D-STAR
(Digital Smart Technologies for Amateur Radio) hat-
te die JARL geplant, ein Repeater-System aufzubau-
en, deren einzelne Repeater Zonen zugeordnet wer-
den sollten.

¢ D-STAR erméglicht es, andere Amateurfunkstationen
Uber Repeater anzurufen, die Uber das Internet ver-
linkt sind.

¢ D-STAR-Transceiver senden und empfangen in ei-
nem digitalen Sprachmodus und kénnen auBerdem
zur Low-Speed-Datentbertragung genutzt werden.

7-5



7  D-STAR-EINFUHRUNG

Der DR- (D-STAR-Repeater) Modus

Der DR-Modus (D-STAR-Repeater-Modus) ist eine spe- Ziel

zielle Betriebsart zum Funkverkehr Gber D-STAR-Re- (Repeater/Station) FIL1 12:00

peater. Die Besonderheit besteht darin, dass man vor- | 3 HAMACHAZ
F

programmierte Repeater bzw. Frequenzen fir ,FROM® IF1¥IU
(Einstiegs-Repeater oder Simplex) und UR-Rufzeichen l—) ROM| HIRANDAZ

in , TO* (Ziel) wahlen kann. e E e P.&MP
Einstiegs- o Grees ZE e B e -

7, HINWEIS: Wenn der fir ,FROM“ gewahlte (Ein- Repeater |[E=l

Z (Gzen)

% stiegs-)Repeater kein Gateway-Rufzeichen hat, sind oder Simplex scen){skre Jvorcell_es ) co )

% Gateway-Anrufe nicht méglich. Im DR-Modus

7-6



7  D-STAR-EINFUHRUNG

Verbindungsmaglichkeiten im DR-Modus

Im DR-Modus sind drei verschiedene Kommunikations-
varianten mdglich:

e Gebietsanruf:  Anruf Gber den 6rtlichen (Einstiegs-)
Repeater

e Gateway-Anruf: Anruf Gber den 6rtlichen (Einstiegs-)
Repeater, den Repeater-Gateway
und das Internet an eine bestimmte
Station Uber den Repeater, den die-
se zuletzt genutzt hat (Routing)

¢ Simplex-Anruf: Direkter Anruf einer anderen Station
ohne Nutzung eines Repeaters

Einstiegs-Repeater

0 Hamacho-
Repeater

Gebietsanruf

Hamacho-Gebiet

Hirano- Sapporo-
Repeater Repeater

Fir den Betrieb im DR-Modus miissen Repeater-Listen (vorhanden oder) programmiert sein. (S. 9-29 bis 9-37)
Vor dem Betrieb im DV-Modus ist zu Uberprifen, ob der Einstiegs-Repeater von anderen Stationen belegt ist.
In diesem Fall muss man warten, bis er frei ist oder man verwendet ein Break-In entsprechend den 6rtlichen
Méoglichkeiten.

¢ Fir den Repeater-Betrieb besitzt der Transceiver eine Time-Out-Timer-Funktion, die das Dauersenden nach
etwa 10 Minuten automatisch beendet. 30 Sekunden vor dem Abschalten des Senders und unmittelbar davor
erténen Warnténe.

HINWEISE:
]
]

AN

7-7



Abschnitt 8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

D-STAR-Betrieb ......cccccccumeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeee e 8-2
< Senden eines Gebietsanrufs.........ccceevviecieeee i 8-2
< Senden eines Gateway-Anrufs.........cccceeeeeeeieeeeniee e 8-3
»UR?“ und ,,RPT?“ Fehlermeldungen.........cccccceerrrrrnnnnsnsnnnnnns 8-6
< L,UR?“ erscheint im Display ........cccooeeeeieiiiiiiiiiieieeceeeee e 8-6
< ,RPT?* oder ,RX" erscheinen im Display ........ccccccveeeeeeennnnnnn. 8-6
O L erscheint im Display.........cccovviviiiiiieeii e 8-6
Rufzeichen libernehmen............ccciimmmmmmesisiinnnnnnsessesssnnn. 8-7
Einstellungen fiir ,FROM* (Einstiegs-Repeater) .................. 8-8
< Nutzung voreingestellter Repeater-Listen........ccccceeeeeeeeennnnnnn. 8-9
< Nutzung des DR-Suchlaufs........ccccceeeeveeiiicccccciieeeceee e 8-10
< Nutzung des Repeater-Suchlaufs ..........cccceeieeiiienenieeeiieeens 8-11
< Nutzung der TX-HIStOry ...coooceeeeiiieee e 8-13
Einstellungen fiir ,,TO“ (Ziel-Repeater)........cccccoaanccc...c....... 8-14
< Nutzung von ,Local CQ“ (Gebietsanruf) ........cccccvivreeeeeeennnnnn. 8-15
< Nutzung von ,,Gateway CQ" (Gateway-Anruf) ......cccceceveeernnne 8-16
< Nutzung von ,Your Call Sign® ........cceeeereeriiieeecceerrecee e e e 8-17
<& Nutzung der RX-History ......coooo oo 8-18
<& Nutzung der TX-HIStory ... 8-19
< Direkteingabe des Ziels (UR).......uueiiiiiiiiiiiiiiiieeeeceeeee e 8-20
< Direkteingabe des Ziel-Repeaters (RPT) .....cccooevveeeiiiiiiieeennns 8-21

WICHTIG!
*Die in dieser Bedienungsanleitung beispielhaft verwendeten Repeater-Listen kénnen von den in lhrem Transcei-

ver vorprogrammierten abweichen.
eDer Buchstabe fiir den Repeater-Node steht an der 8. Stelle und es muss beachtet werden, dass sich die Bei-
spiele in dieser Bedienungsanleitung auf japanische Repeater beziehen, deren Buchstabenbezeichnung wie folgt
von der europaischen abweicht:
1200 MHz: A (B in Japan)
430 MHz: B (A in Japan)
144 MHz: C (keine 144-MHz-D-STAR-Repeater in Japan)

8-1



8

D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

D-STAR-Betrieb

Dieser Abschnitt beschreibt die grundlegende Bedie-
nung fur den D-STAR-Betrieb.

¢ Bevor der D-STAR-Funkbetrieb aufgenommen wer-
den kann, Uberprifen, ob der lokale Repeater (Ein-
stiegs-Repeater) erreichbar ist und ob die eigenen
Signale den Ziel-Repeater erreichen.

e Wenn das eigene Rufzeichen (MY) noch nicht pro-
grammiert oder noch nicht bei einem D-STAR-Re-
peater registriert ist, verfahrt man so, wie auf S. 7-2
und 7-4 beschrieben.

Minks Bisplay [echts 0. & 0@ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
© : Linke Seite
— s | s s s ) { s | s |
EEEEEEIEE @: Rechte Seite
S @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

< Senden eines Gebietsanrufs
1. Einstellungen fiir ,FROM* (Einstiegs-Repeater)

™ [OR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wahlen.
(@ Prifen, ob ,FROM* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld ,FROM* berihren.
(3 Das Feld ,,FROM* beriihren.
¢ Das Fenster ,FROM SELECT" wird getffnet.
@ In diesem Fenster Zeile ,,Repeater List“ beriihren.
¢ Das Fenster ,REPEATER GROUP* wird geoffnet.
(® Zeile der Repeater-Gruppe beriihren, in der der ge-
wunschte Einstiegs-Repeater gelistet ist.
¢ Beispiel: ,,11: Japan“
(® Gewlinschten Einstiegs-Repeater beriihren.
¢ Beispiel: ,,Hirano*
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zurtick und
fur ,FROM" ist der gew&hlte Repeater eingestellt.

2. Einstellungen fiir ,,TO“ (Ziel)

@ Prifen, ob , TO* bereits gewahlt ist.
e Falls nicht, das Feld ,, TO“ berthren.
(® Das Feld ,, TO“ berihren.
e Das Fenster ,,TO SELECT" wird getffnet.
®@In diesem Fenster die Zeile ,Local CQ“ beriihren.
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und
fur ,TO" ist ,,CQCQCQ" eingestellt .

3. Zum Senden [PTT] driicken und halten
¢ Bei gedriickter [PTT] leuchtet die TX/RX-LED rot.

Siehe S. 8-6, um festzustellen, ob der Repeater
erreicht werden kann.

N\

'/ Die in dieser Bedienungsanleitung beispielhaft verwende-
7 ten Repeater-Listen kdnnen von den in lhrem Transceiver
é vorprogrammierten abweichen.

NN

8-2

] &

12:00

19 | Hamacho

ey Dallas

,FROM*“
berlihren

d42.000.00
5 CREY

& OdE

-

,FROM* ist gewahit

KSTIT %(\
N AR

100 Haly

»Repeater List*

w || berthren

i Entsprechende
Repeater-Gruppe

11: lapan

S

berlihren

s (Beispiel:
v »11: Japan®)
S RFT LIST GRFP11
Iha o
Chiba IP1YIE A Einstiegs-Re-
Hiranao peater berlhren
Nz aka IFZvHH A %\3 (Beispiel:
Hamacho »Hirano®)
Tokyn <e—1FP1%ILU & )
HamFair Repeater-Gebiet
Takyo JP1Y1) & [bl (Name)
v N Repeater-Rufzeichen
1z:00] ,Hirano® ist
= () &3 fur ,FROM*
sz | Hamacho eingestellt
Hirano c
438 39000 IPEYHH & ]
Hamacho »10% berlihren
JP1YIU &
From| Hirano ~/

4

»10" ist gewahlt

,Local CQ“
beriihren
,CQCQCQ“
ist far ,TO
12:00 »
eingestellt
CoCoCo
FROM| Hirano
U T il
A el s

WR: CQCQCQ |
Cean) (R vere) (e o)

Senden



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

D-STAR-Betrieb (Fortsetzung)

< Senden eines Gateway-Anrufs
1. Einstellungen fiir ,FROM* (Einstiegs-Repeater)

M D@R)([@) driicken, um den DR-Modus zu wéhlen.
(@Prifen, ob ,,FROM* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld ,,FROM" berthren.
(®Das Feld ,FROM* beriihren.
¢ Das Fenster ,FROM SELECT* wird geoffnet.
@ In diesem Fenster Zeile ,,Repeater List“ beriihren.
¢ Das Fenster ,REPEATER GROUP* wird geoffnet.
(B Zeile der Repeater-Gruppe beriihren, in der der ge-
winschte Einstiegs-Repeater gelistet ist.
® Beispiel: ,11: Japan“
(® Gewiinschten Einstiegs-Repeater beriihren.
¢ Beispiel: ,Hirano*
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und
fur ,FROM" ist der gew&hlte Repeater eingestellt.

Bechts B, B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

@inks @isplay

©
I

: Linke Seite

B: Rechte Seite

@: Mitte unter dem Display
®: Display (beriihren)

)

8-3

= O] B3

2 lcacaca

100 Haly

IFEYHH & %

Tokwo JRIYIU &
HarmFair
Tokwyo JR1YID A

12:00
o EEEaED
Hirano
433.290.00  JP3YHH A

I L G ) F.amF

L 1
[=cam) [ =k1r J(voIceEl[ < J0 <o ]

D 4

~FROM“
berlhren

»Repeater List*
berihren

Repeater-
Gruppe
beriihren
(Beispiel:
»11: Japan®)

Einstiegs-Re-
peater berlhren
(Beispiel:
»Hirano®)

N Repeater-Rufzeichen

Repeater-Gebiet @
(Name)

LHirano“ ist
fur ,FROM*“
eingestellt

(—

= Fortsetzung néachste Seite
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D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

D-STAR-Betrieb (Fortsetzung)
< Senden eines Gateway-Anrufs (Fortsetzung)

2. Einstellungen fiir ,,TO“ (Ziel)

@ Prifen, ob , TO“ bereits gewéhlt ist.
e Falls nicht, das Feld ,, TO“ berthren.
(® Das Feld ,, TO“ berihren.
e Das Fenster ,,TO SELECT" wird getffnet.
@ In diesem Fenster die Zeile ,,Gateway CQ“ beriihren.
e Das Fenster ,,REPEATER GROUP* wird gedffnet.
@0 Zeile der Repeater-Gruppe beriihren, in der der ge-
wunschte Ziel-Repeater gelistet ist.
¢ Beispiel: ,11: Japan®“
@D Gewiinschten Ziel-Repeater beriihren.
¢ Beispiel: ,Hamacho*
* Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und
fur ,TO" ist der gewéahlte Repeater eingestellt.

3. Zum Senden [PTT] driicken und halten

¢ Bei gedrickter [PTT] leuchtet die TX/RX-LED rot.

Siehe S. 8-6, um festzustellen, ob der Repeater
erreicht werden kann.

v Praktisch!

Mit einem Gateway-CQ kann man jeden Repeater an-
rufen, aber es ist auch mdglich, eine bestimmte Sta-
tion anzurufen, wenn man deren Rufzeichen beim An-
ruf nennt.

8-4

A 4

COCOCo ?(\
[FRom| Hiranao ~/

D 4

»10" ist gewdhlt

,TO“ berlihren

=T SELECT

Gateway CO

,Gateway CQ*“
berlihren

09: Germany

100 Haly

Entsprechende
Repeater-Gruppe
berthren
(Beispiel:

»11: Japan®)

lhage
Chib JP1YIR A Y
Hiraln; Ziel-Repeater
Ozaka JPEYHH & ber}'Jhr.en
Hamacha L (Beispiel:
Taokyo .'. ,,HamaChO“)
— ~—~—
A 4 ,Hamacho*
ist far ,,TO“
- eingestellt
Hamachao
JP1YIU & <—,
FROM| Hirano
R il
GO T R A I
i UR: /IP1YIUA |
(Cecan])(Ceere J[(vorce) e 10 o )

Senden



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

D-STAR-Betrieb (Fortsetzung)

Kommunikationsbeispiel fiir einen Gateway-Anruf

JABYUA calling to
JP1YIU port A through
JP3YHH port B.

= =]
W7

[
A3YUA, this is IM1ZLK.
Hello, how are you?

JM1ZLK, this is JASYUA.
Thanks for the nice QSO and |
hope to talk to you again soon.
This is JABYUA now clear of the
JP3YHH repeater.

8-5



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

»UR?“ und ,RPT?“ Fehlermeldungen

Der Transceiver empfangt nach dem Senden eines An- B o0
B FIL= -
rufs an den Einstiegs-Repeater eine Statusmeldung. )
A5 EaeaEn
L 11 H H H Hirann
< ,,UR?“ erscheint im Display L
Der Anruf wurde erfolgreich gesendet, aber es wurde ? 'j!"_i!"i"!@'i':'_?!".i!"?;'!.'i?iﬁ_;zzif FAMF

innerhalb von 3 Sek. kein Signal von der Zielstation

empfangen. (UR?Z)IP3¥YHH AHirano |

Die angerufene Station hat nicht auf den Anruf geant- CeenGrr) ey Ce)C)
wortet. Es empfiehlt sich, zu warten und den Anruf spa- Bedeutet, dass der Gebietsanruf vom ,Hirano“-
ter zu wiederholen. Repeater einwandfrei gesendet wurde

B 1za0

ggg Hamacho
Hirano
439.290.00  JPEYHH A

£ q-oZ Bl D 20 40 BOdE P.&nP
LA 14
P Tinnn B e Eleerereeens 008

LLBDJP3YHH Adirano: |
Gean) Ceer Jvorce) C = JC oo )

< ,RPT?“ oder ,,RX“ erscheinen im Display Bedeutet, dass der Gateway-Anruf vom ,Hi-
Der Ziel-Repeater wurde nicht gefunden. Entweder rano“-Repeater einwandfrei an den ,,Hamacho*-
liegt ein Programmierfehler vor oder der Ziel-Repeater Repeater gesendet wurde

ist von anderen belegt.

Wenn ,RPT?“ angezeigt wird, warten und spater er-
neut anrufen, weil ein Gateway-Anruf auch dann ge-

sendet werden kann, wenn der Ziel-Repeater von an- Co) ;
. =
deren belegt ist.

gg’& Harmacho
y . 13 13 H . H
HINWEISE: ,RPT? o_der ~RX“ erscheint, wenn: _ e
¢ das Repeater-Rufzeichen fehlerhaft programmiert % jmEmon T a0 E0dE AT
wurde, P Ll
* das eigene Rufzeichen beim Gateway-Repeater (RPT?) JP3¥HH AHirana |

nicht registriert ist oder die Registrierung nicht zum Gean) e o) JC @ )
verwe_ndeten Bufzelchen paS,St’_ Bedeutet, dass der Gateway-Anruf vom ,Hi-
¢ das Ziel-Rufzeichen nicht bei einem Gateway-Re- rano“-Repeater einwandfrei an den ,Hamacho®-
peater registriert ist oder die Registrierung nicht Repeater gesendet wurde, der ,Hamacho®-Re-
zum verwendeten Rufzeichen passt, peater aber von anderen Stationen belegt ist
e das Ziel-Repeater-Rufzeichen nicht bei einem
Gateway-Repeater registriert ist oder die Regis-
trierung nicht zum verwendeten Rufzeichen passt,
der Ziel-Repeater nicht erreichbar ist oder
ein unprogrammierter MY-Rufzeichenspeicher ge-
wahlt ist (,RX“ erscheint im Display)

A Y

Zeigt den Verlust von Datenpaketen an

< ,,L“ erscheint im Display ¥
Bei der digitalen Sprach- oder Low-Speed-Datenkom- =) wrzo0
munikation Uber das Internet kann es durch Netzwerk- To [

.. . N zos | Hamacho
probleme oder ungenligende Signalstarken zum Ver- TR
lust von Datenpaketen kommen. In diesen Fallen er- 439.390.00  JFEYHH &
scheint ein ,,L“ im Display, das den Verlust von Daten- :;3255?9502“”122: RaE

paketen signalisiert.

1
Cecar)(Ceere Jvorce] a5 J(Cco )

% Wenn der Transceiver verstimmelte Daten empféangt
% und dies als den Verlust von Datenpaketen hilt, er- »L“ blinkt beim Verlust
7, scheint ,L“ im Display, selbst bei Gebietsanrufen. von Datenpaketen

8-6
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Rufzeichen ubernehmen

Wenn man ein Repeater-Signal empfangt, kann man
das Rufzeichen der anrufenden Station ganz einfach
tibernehmen, indem man die Taste @T0TINERES)(E) ge-
drlickt halt. Danach kann man sofort und ohne weitere
Bedienschritte auf den Anruf antworten.

1. Empfangenes Rufzeichen
als Ziel-Rufzeichen libernehmen

EoTNEEES)(E) 1 Sek. lang driicken.

. Nach dem Loslassen sind Bestatigungsténe hérbar und das
Rufzeichen des Anrufers wird angesagt, wenn die RX>CS-
Ansagefunktion im Meni ,,SPEECH" des Set-Modus ein-
geschaltet ist.

SET)(@) > SPEECH > RX>CS SPEECH

e Wenn ein anderes in der RX-History gespeichertes Rufzei-
chen verwendet werden soll, wihlt man dieses mit dem Ab-
stimmknopf bei gedriickt gehaltener Taste (AUTO TUNERGCS)(E)

HINWEIS: Bei schwachen Signalen oder beim DR-
Modus-Suchlauf wird das Rufzeichen evtl. nicht kor-
rekt empfangen. In diesem Fall erscheint ,--------
und ein Fehlerton ist horbar; ein direkter Rickruf ist
% nicht mdglich.

Ak

2. Zum Senden [PTT] driicken und halten

e Bei gedriickter [PTT] leuchtet die TX/RX-LED rot.

HINWEIS: Zum Beenden der Rufzeichen-Ubernah-
me und zur Rickkehr zur vorherigen Rufzeichen-

Einstellung die Tasten RUTOTNEELD)(E) oder DR)(M)
drticken oder im DR-Modus-Fenster die Zeile ,,FROM“
/b

erthren.

o o Y o s s
’)

| o Y s
AUTO TUNERKSCY

AN

Q

8-7

Minks

Misplay @ @echts

©
©

©

[ | s |
{ s | s |

=
O

)

12:00
CoCQco
FROM| Hirano
-z20--40--20dE
lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
il L L B e o

B B Mund @ im Text
dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite

B: Rechte Seite

@: Mitte unter dem Display
®: Display (beriihren)

Empfang
eines Anrufs

0 BX: JGBLUK <—: — von ,,JG3LUK"

|5CAN" SEIF "'\-'OICE" S " D |

Beim Empfang

Bei gedrlckt gehaltener
AUTO TUNERISCS)(BD) - Taste

FILZ =

|FROMRH irana

£ 4N\ Ee P B 200400 BOdE

JG3LUK

~—

Erscheint nach
der Wahl eines

L — |
B G | TS | = | |

Nach Loslassen der
AUTO TUNERGES)(BD) - Taste

D 4

12:00

1GELUE
FROM| Hirano

L
o lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

(UR: JG3LUK |
Gean) (Cer Jverce) (e e )

s 2040 E0dE

Senden

Rufzeichens



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fiir ,FROM* (Einstiegs-Repeater)

Vor dem Senden eines Anrufs im DR-Modus muss bei 12:00

-FROM* der Einstiegs-Repeater eingestellt werden. To | cacaca

Die Einstellung des Einstiegs-Repeaters ist auf vier ver- ,Hirano“-Repeater |[p =

schiedenen Wegen méglich. ist fir ,FROM* > &% 43:?3%?:: 5 (it
eingestellt e e —

[[—11
[scen)[skre J[verce)[ <5 J0 <o |
DR-Modus-Fenster

Einstellung mit dem Abstimmknopf
Wahl des voreingestellten Repeaters mit dem Abstimm- oder dem [M-CH]([8)-Knopf im
DR-Modus-Fenster. Drehen am [BANK]([)-Knopf wahlt die Repeater-Gruppe.

¢ Wenn der Einstiegs-Repeater bekannt ist

e a

Wahl einer Repeater-Liste (S. 8-9)

Wenn der gewiinschte Einstiegs-Repeater im Trans-
ceiver als Repeater-Liste vorprogrammiert ist, lasst
er sich Uber das Repeater-Gebiet oder seinen Namen || Mear Repeater
wahlen.

Repeater List

T¥ Hiztory 5
(]
¢ Wenn der Einstiegs-Repeater nicht bekannt ist
Suchen eines Repeaters mit dem DR-Such- 12:00
lauf (S 8-10) [ 1C | COCQCo

[

Dieser Suchlauf sucht nach DV-Signalen von Re-
peatern bzw. auf einer Simplex-Frequenz.

4200000 ESTIT B
(Z By deZ0n 40 B0dE F.AMF

/‘ F Qieeeees PEaly I e {00%E

Blinkt

D—1

[=cem) sk J[vorcel[ <5 [ <o |
Beim DR-Suchlauf

Suche des nachstgelegenen Repeaters (S. 8-11) S FROM SELECT

Diese Suche basiert auf dem eigenen Standort und || repeater List i
den Standorten der Repeater.

Die als Repeater-Liste im Transceiver vorhandenen

nachstgelegenen Repeater werden angezeigt und ste- TX Histary L

hen zur Auswabhl zur Verfiigung.

¢ Wenn ,FROM*“-Daten in der TX-History gespeichert sind

Einstellung aus der TX-History (S. 8-13) = FROM SELECT
Auswahl eines zuvor genutzten Repeaters aus der
TX-History-Aufzeichnung.

Fepeater List &

Mear Repeater

T History

8-8



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,FROM* (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung voreingestellter Repeater-Listen

Wenn der Einstiegs-Repeater als Repeater-Liste im

Transceiver vorhanden ist, l&sst er sich darliber wéahlen. 12:00
Durch die Wahl einer Repeater-Liste werden das Ruf- ™ [cacaca
zeichen, die Frequenz und die Duplex-Frequenz und A FROM*
-Ablagerichtung zur vereinfachten Bedienung automa- 44200000 KETRV\E ’t’,erumen
tiSCh eingeste”t. = 1...3...5...?...9..2.;...4.3..5U F.AMP
R R e St
Beispiel: Wahl des ,Hirano“-Repeaters aus der Repea- IR
ter-Gruppe ,11: Japan®. (Cscan) ek J[varce) [ o= ) o )
(1 [DR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wéhlen. ,FROM* ist gewshit
(@ Prufen, ob ,FROM* bereits gewahlt ist. v
¢ Falls nicht, das Feld ,FROM* berthren. — _
(®Das Feld ,,FROM* beriihren. £ FROM SELECT /
* Das Fenster ,FROM SELECT* wird gedffnet. Repeater List »Repeater List*
@ In diesem Fenster Zeile ,,Repeater List“ beriihren. & beriihren
e Das Fenster ,REPEATER GROUP* wird gedffnet. Mear Repeater
(8 Zeile der Repeater-Gruppe beriihren, in der der ge- — r
wiinschte Einstiegs-Repeater gelistet ist. el
¢ Beispiel: ,11: Japan“ [_]
(® Gewiinschten Einstiegs-Repeater beriihren, wobei =
man sich praktischerweise am Repeater-Gebiet oder . 4
am Namen des Repeaters orientieren kann. = REPEATER GROLIP
¢ Beispiel: ,Hirano“ TS
* Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und 10t Italy "
fur ,FROM*“ ist der gewahlte Repeater eingestellt.
11: Japan Repeater-
————— [ v || Grueee
@inks Bisplay @echts B B, @ und B im Text Tt anete fBeer;g;;ee?
) dienen lediglich zur Kenn- 13 Metherlands [—] S
@ zeichnung der Lage der 5 »11: Japan®)
Bedienelemente.
© O: Linke Seite £ RPT LIST GRF11
—_ s | s | s s ) { s | s | .
B E==2F == @: Rechte Seite Inage
@: Mitte unter dem Display Chiba JP1VIE A
Mitte ®: Display (beriihren) Hirano I
Elsakag IF37HH A Einstiegs-
Hamachs ¥ Repeater be-
Tokyo JP1YIU A rihren
Schnellaufrufen der Repeater-Gruppen: ;H aTTkE,i” TRiYIl A [E] (B:.'Sp'el‘i
= Zum Schnellaufrufen der Repeater-Gruppen im | A »Hirano’)
DR-Modus die (QUICK](@)-Taste driicken und dann Repeater-Gebiet Repeater-Rufzeichen
im sich 6ffnenden Fenster ,,Group Select” berih- (Name)
ren.
F || i 2 et aen
Hirano
E Fepeater Detail } 439.390.00  JPSYHH &
I ereFe BT T 200 G0 BOAE F.&MF
I meter Type ¥ Fots Baas e Sa T Sh
=R
lri PRIO Watch O |=|i [Ecem) sk J[vorcel[ <5 ) <o |
»Hirano* ist fur ,FROM" eingestellt

7 Die in dieser Bedienungsanleitung beispielhaft verwende-
7 ten Repeater-Listen kdnnen von den in lhrem Transceiver
é vorprogrammierten abweichen.

NN

8-9



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,FROM* (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung des DR-Suchlaufs @inks @isplay @echts B. @, @ und B im Text
Der DR-Suchlauf ist nitzlich, wenn man einen nutzba- dienen lediglich zur Kenn-
ren Repeater finden mochte. © zeichnung der Lage der
Damit dieser Suchlauf schnell und effizient arbeitet, Bedienelemente.
Ubers_prir_lgt der DR-SuchIau_f_a.IIe R(_apeatgr, die nicht @ — @: Linke Seite
alss_ Elnstlegs-Repeatﬁzr §pe2|f|2|ert_ sind. Diese habgn SRS @: Rechte Seite
bei (_jer ,,U\?E (FROM) -E_mst"ellung in der Repeater-Lis- Q | ®@: Mitte unter dem Display
te ein ,NO*“ (Repeater wird Ubersprungen). Mitte ®: Display (beriihren)
Beispiel: Wahl des ,Hirano“-Repeaters mit dem DR-
Suchlauf.
) (3 =
@ DR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wéhlen.
(@ (MENU)(@) driicken, um das Menii D-1 zu wéhlen. son | CQCQLD
3 Dall
(3[SCAN](®) beriihren, um den DR-Suchlauf zu star- i
ten. £ 1--Z B3 E0-- A0 EOdE FAMF
e Wahrend des Suchlaufs blinken der Dezimalpunkt der REAE Gl R R 1003
Frequenzanzeige und ,,FROM". =
¢ Die Repeater erscheinen nacheinander im Display. Cecen] ek J[worce)[ = [ oo ]| [SCAN] berihren
e Der Suchlauf halt an, wenn ein Signal empfangen wird, (’2
und wird so fortgesetzt wie die anderen Suchlaufvarian- .
en €129 eV e
@ Wenn det Transceiver ein Signal von einem Repea- . 12:00) o der ange-
ter empfangt, stoppt der Suchlauf, worauf [SCAN] Vo Tcacaca zeigt

(@) beriihrt werden muss.
e Der DR-Suchlauf ist damit beendet.

oy (HamFair <—,

439.250.00  JF1Y1) A

7 Bestimmte Repeater lassen sich vom Suchlauf aus- L e
é schlieBen, d. h., sie werden Ubersprungen. Es lassen e
%sich auch"alle Re_peater bestimmter Gruppen beim (e[ o Jvorcell = [ o )
7. Suchlauf Uberspringen. (S. 9-42) _
Beim DR-Suchlauf

7 HINWEIS: v
é Es kann sein, dass der Repeater das vom Transcei- 12:00 7o g
% ver gesendete Signal nicht empfangen kann, obwohl 10 [cacacq j,:/?: ;EK zzsn
%man den Repeater gut empféngt. Dies liegt mdgli- = e ”Hirano“—Re—
/ cherweise daran, dass der Repeater eine deutlich 439.390.00  JPEYHH & ? eater benutzt
/ h..h S | . | T . h 22 BB 2040 E0dE PAMP p
7, hohere Sendeleistung als der Transceiver hat. .., Wi~ PR ‘J

[[RX: JMTZLK |

Der DR-Suchlauf scannt auch Simplex-Frequenzen,
wenn diese als Repeater-Liste eingegeben wurden.

'ZSCAN][ sk1p J(voIcE) (2= J(CC0 ) | [SCAN] beriihren

¥ Beim Empfang eines Signals
1200 .
- - von einem Repeater
I8 [cacaca v
> 43203000 =
o FILZ
Blinkt * i e A FLAMP
B Deeeeee B e EQeereeeens 1005 gg’& COCaCo
= Hirano
Hﬁaaau.nn JFSYHH &
= | IS | ) | I | e e T
Beim Empfang eines Pt B i e itk
Signals auf 438,030 MHz =0
[ | B | s | I | |

Der ,Hirano“-Repeater ist fiir
~FROM“ eingestellt



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,FROM* (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung des Repeater-Suchlaufs M, @, M und @ im Text dienen lediglich zur Kenn-
Der Transceiver kann bei Nutzung der eigenen und der zeichnung der Lage der Bedienelemente.

bekannten Positionen der Repeater nach den nachst-
gelegenen Repeatern suchen. Die nachstgelegenen
Repeater der verwendeten voreingestellten Repeater-
Gruppe werden zur Auswahl angezeigt.

: Linke Seite, @: Rechte Seite, @: Mitte unter dem
Display, B: Display (bertihren)

Zur Feststellung der eigenen Position muss ein NMEA-
kompatibler GPS-Empfanger angeschlossen werden.
(Siehe dazu S. 10-2 zum Anschluss eines GPS-Emp- o] DV Set
fangers eines Drittherstellers.)

= My Station

Falls man den Transceiver als Feststation betreibt und/
oder die eigene Position im Menl ,,Manual® der Me-
nigruppe ,GPS Set” direkt eingibt, ist der Repeater-
Suchlauf ohne externen GPS-Empfanger méglich. (Sie-
he S. 10-2 zur manuellen Positionseingabe)

1. Ermittlung der eigenen Position mit einem
angeschlossenen externen GPS-Empfanger

() BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(@ Meniizeile ,,GPS Select“ der Meniigruppe ,,GPS Set*
des Set-Modus berlhren. GPS Memary
GPS > GPS Set > GPS Select
 Wenn diese Mentizeile im Fenster nicht angezeigt wird, . 4

[A] oder [¥](®) ein- oder mehrmals beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.

(3® Menlizeile ,External GPS* beriihren.
¢ Falls die eigene Position bekannt ist und der Transceiver

als Feststation betrieben werden soll, kann die Repea-
ter-Suchlauffunktion auch mit der Einstellung ,,Manual®
verwendet werden.

@EET(M) dricken, um die Einstellung zu speichern
und den Set-Modus zu beenden.

e Das GPS-Symbol blinkt wéhrend des Empfangs von Po- v

sitionsdaten. ,GPS Select“-Fenster

- Falls die Einstellung ,Manual“ gewahlt ist, erscheint das
GPS-Symbol nicht.

- @ .i = .-i-l o> (verlischt)

® Das GPS-Symbol hort auf zu blinken und ist permanent Excternal GPS &

GPI Infnrma@

GP3 Position

id Rate
4800

Marnual Pozition
GPS Indicator

oM

angezeigt, sobald gliltige GPS-Daten empfangen wurden.

..i.- Manual T

e Es kann mehrere Sekunden dauern, bis glltige Posi- [E]
tionsdaten empfangen werden. Unter ungiinstigen Emp-
fangsbedingungen dauert dies sogar einige Minuten. v
Sofern es nicht gelingt, Positionsdaten zu empfangen, T
ist es ratsam, den Ort zu wechseln. =] @ ) «—— Wird perma-
T nent angezeigt,
% Wenn im MenU ,DATA 1“ der Menigruppe ,,Connec- S5 CQCQQQ sobald gﬁltigg
% tors* des Set-Modus eine andere als die (voreinge- AL GPS-Positions-
% stellte) Einstellung ,,GPS* gewahlt ist, muss zuvor £ 1 ETEST 9020 4016048 FAWF | daten empfan-
é _GPS* gewahlt werden. (S.17-25) i e e B e o gen wurden
7, Connectors > USB2/DATA1 Function > (-1 I
é DATA1 Function CaanCEer el ¢ )@ )
% Im Meni ,,GPS Receiver Baud rate“ der Meniigruppe Im DR-Modus
%,,GPS“ des Set-Modus die Baudrate entsprechend D 4
% des GPS-Empfangers einstellen. (voreingestellt: 4800) .
7, GPS > GPS Set > GPS Receiver Baud rate s Fortsetzung auf der néchsten Seite
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Einstellungen fur ,FROM* (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung des Repeater-Suchlaufs (Fortsetzung)

2. Wahl des Einstiegs-Repeaters
im ,,Near Repeater“-Fenster

@(IEJ) dricken, um den DR-Modus zu wéhlen.

(@ Prifen, ob ,FROM* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld ,,FROM" berthren.

(3 Das Feld ,FROM* beriihren.

e Das Fenster ,,FROM SELECT" wird getffnet.

@ In diesem Fenster ,,Near Repeater” beriihren.
¢ Das Fenster ,NEAR REPEATER" wird gedffnet.
¢ Bis zu 20 nahe gelegene Repeater werden angezeigt und

stehen zur Auswahl zur Verfligung.

e Wenn die Zeile mit dem gewtlnschten Repeater nicht
angezeigt wird, [A] oder [V](®) ein- oder mehrmals be-
rihren, um auf die nachste oder die vorherige Seite um-
zublattern.

(® Gewiinschten Einstiegs-Repeater beriihren und da-
bei nach Mdglichkeit an der in der Zeile angezeigten
Entfernung orientieren.
¢ Beispiel: ,Hirano*
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und

fur ,FROM*“ ist der gewahlte Repeater eingestellt.

*Wenn fir die Genauigkeit der Positionsda- ——— 3

ten die Einstellung ,,Approximate“ gewahlt
ist und die Entfernung zum Repeater weni-
ger als 5 km betragt, wird die Richtung zum
Repeater nicht angezeigt. (S. 9-36)

Minks B@isplay [echts B, @ @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
© zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
© @: Linke Seite
{—| s | s s s | s} | m— | —
SIEEEEEIE=S @: Rechte Seite
S ]| @: Mitte unter dem Display

®: Display (beriihren)

HINWEIS:

Bevor die Repeater-Suchlauffunktion genutzt werden

kann, missen zundchst GPS-Daten empfangen wer-

den.

¢ Falls innerhalb eines Umkreises von 160 km kein Re-
peater gefunden wird, erscheint Fenster 1.

¢ Falls die zuletzt verwendete eigene Position genutzt
werden kann, erscheint Fenster 2.

8-12

D 4

12:00
&
| I8 [cacaca
HamFair W
439.250.00  IP1Y) J@ ~FROM
TP -3 20 40 - EOJE F.AMF bel’Uhren
Pt B e e R o
[ C— 1
CenCErraE)CE )
,FROM" ist gewahlt v
E FROM SELECT
Repeater List i Near
Mear Repeater Repeater*
¥ berlihren
TH History
|*::|

Rufzeichen des

LHirano“-Repeaters Anzeige der Ent-

= MEAR REPEATER fernung und der
'm—— | Richtung zum
@ ) & || Repeater
[ —
+ || Repeater
bertihren
(Beispiel:
|=| Hirano)

Wenn der eigene Standort
in Hirano-ku liegt

4

12:00
),
= [cataco
Hirano
439.290.00  JP3YHH A&
£ {eeZe B Peed 200 A0 BOdE F.aMF
e ey B i
=
|5CAN" SEIF "'-.-'OICE" 5 " [ |

Der ,Hirano“-Repeater ist flr
,FROM* eingestellt

B HEAR REFEATER

Mo Regsrater Faurel

Fenster 1 Fenster 2
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Einstellungen fur ,FROM* (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung der TX-History

Repeater, Uber die im DR-Modus Verbindungen her-
gestellt wurden, werden in der TX-History gespeichert,
aus der man nachfolgend einen Einstiegs-Repeater
wéhlen kann.

Die TX-History speichert bis zu 10 der zuletzt genutzten
~FROM*“-Einstellungen (Einstiegs-Repeater).

@ [OR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wahlen.
(@ Prifen, ob ,FROM* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld ,FROM* berihren.
(®Das Feld ,FROM* beriihren.
e Das Fenster ,FROM SELECT" wird geéffnet.
@ In diesem Fenster , TX History* beriihren.
¢ Das Fenster ,,TX HISTORY“ wird ge&ffnet.
¢ Wenn die Zeile mit dem gewlnschten Einstiegs-Repea-
ter nicht angezeigt wird, [A] oder [W](B) ein- oder mehr-
mals bertihren, um auf die nachste oder die vorherige
Seite umzublattern.
(® Gewlinschten Einstiegs-Repeater beriihren.
¢ Beispiel: ,Hirano“
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und
fur ,FROM*“ ist der gewahlte Repeater eingestellt.

Zur Anzeige weiterer Informationen zum Repeater
oder zum Léschen eines oder aller Repeater aus der
TX-History die Taste (QUICK)(@) in Schritt @ driicken.

et
ER

Delete

Delete All

AN

8-13

@inks @isplay @echts M B M0und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
@ : Linke Seite
—_ s | s | s s ) { s | s |
|; Soooo| == @: Rechte Seite
< ] @: Mitte unter dem Display
Mitte @: Display (beriihren)
13 leoeqen
Dallas ,FROM*
fl 242 000.00 KETIT%{'\ beriihren
B 1---3---5---?---9--20--40--50&&} [
Foio o Bt gt ot
D11
[ecan][skrr J(vorcell <= J0 <o |
~FROM" ist gewahlt v
EFROM SELECT
Repeater List &
» 1 X History“
Mear Repeater beriihren
Repeater
berihren
Tokwo IRIYIU & (Eﬁ::g)ak
Harmacha ¥
Tokwyo JRIYIU &
()]
1z:00
;g; CQCcoco
Hirano
439.290.00  JPETHH A
&1 3B P8 20 405 0dE P2 NP
Foe o Brsgi v pat i i
E=R
[Ecen) skt J(vercel <5 J0 <o |

Der ,Hirano“-Repeater ist flr
~FROM" eingestellt
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Einstellungen fiir ,,TO“ (Ziel-Repeater)

Der Ziel-Repeater oder die Zielstation muss bei ,, TO“
eingestellt werden, um einen Anruf im DV-Modus sen-
den zu kdnnen.
Die Einstellung des Ziels ist auf acht verschiedenen
Wegen moglich.

e 3

Einstellung mit dem Abstimmknopf

Wahl des voreingestellten Repeaters oder Rufzei-
chens mit dem Abstimm- oder [M-CH]([®)-Knopf im
DR-Modus-Fenster. (Diese Bedienung ist nicht még-
lich, wenn ,CQCQCQ" eingestellt ist.)
[BANK](M)-Knopf drehen, um die Repeater-Gruppe
zu wahlen.

. J

Gebiets-CQ-Anruf

[ »Local CQ“-Einstellung (S. 8-15)
Als Ziel in ,,TO“ die Einstellung ,,CQCQCQ" wahlen.

. J

Gateway-CQ-Anruf

»Gateway CQ“-Einstellung (S. 8-16)
Als Ziel in ,TO“ einen Repeater aus der aktuell ge-
wahlten Repeater-Gruppe wahlen.

. J

Anruf einer bestimmten Station

»Your Call Sign“-Einstellung (S. 8-17)
Als Ziel in ,TO“ das Rufzeichen der Station aus dem
Your Call Sign-Speicher wéhlen.

. J

Wahl aus der RX-History

Einstellung aus der RX-History (S. 8-18)
Empfangene Repeater- und Stationsrufzeichen wer-
den in der RX-History gespeichert. Das gewilinschte
Ziel kann aus der RX-History gewahlt werden.

. J

Wahl aus der TX-History

Einstellung aus der TX-History (S. 8-19)
Beim Senden eines Anrufs wird das Rufzeichen des
Ziel-Repeaters bzw. der Zielstation in der TX-History
gespeichert. Das gewtinschte Ziel kann aus der TX-
| History gewahlt werden.

J

Direkteingabe des Zielrufzeichens

Direkteingabe des Ziels (UR) (S. 8-20)
Direkte Eingabe des Rufzeichens der Zielstation.

. J

Direkteingabe des Rufzeichens des Ziel-Repeaters

Direkteingabe des Ziel-Repeaters (RPT) (S. 8-21)
Direkte Eingabe des Rufzeichens des Ziel-Repea-

ters.

. J

f

Der ,,Hamacho“-

Repeater ist fir =

» 10" eingestellt

N

Hamacho
JRIYIU &
|FROI".-1| Hirano
S qe-ZeeBeeePeBe 20 400 EODE A
Foieeeees BE-ee = A0

[[—11
[scen)[skre J[verce)[ <5 J0 <o |

TO SELECT

7

Schnellaufrufen der Repeater-Gruppen:

b| P Hiztary

E
Gateway CO
Yaour Call Sign | ¥
|*::|

D 4

ST SELECT

TH History | &

Direct lnput (LIRD

Direct lnput (RPT) | ¥

TO SELECT-Fenster

Wenn
wahlt

- |m

sLocal CQ" oder ,Gateway CQ"“ ge-
ist, kann man die Repeater-Gruppe

wechseln.

DR-Modus die (QUICK)([@)-Taste

driicken und dann im sich 6ffnenden
Fenster ,,Group Select” berthren.

=1

—_— ==

Meter Type
¥
PRID Watch OM |

Dizplay Type |=|

|




8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,TO“ (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung von ,Local CQ* (Gebietsanruf) M@inks B@isplay [echts B @ @ und B im Text
Wenn im ,,TO SELECT“-Fenster die Einstellung ,Local dienen lediglich zur Kenn-
CQ" gewahlt ist, erscheint ,,CQCQCQ" bei ,, TO". @ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

Beispiel: Senden eines Gebietsanrufs Gber den @ @: Linke Seite

»Hirano“-Repeater E E==25 == @: Rechte Seite

. ) /| @: Mitte unter dem Display

(M (DOR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wéhlen. Mitte @: Display (bertihren)

(@ Prifen, ob ,, TO* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld , TO“ berihren.

(®Das Feld ,,TO* beriihren. T 1z:00
e Das Fenster ,,TO SELECT" wird geéffnet. TO*
@®Im ,, TO SELECT“-Fenster die Zeile ,Local CQ“ be- ni
. Ny berihren
rihren. From| Hirana
* Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und T TEo 7320 - E0dE F.ANF
fur ,TO" ist ,,CQCQCQ" eingestellt. Fo D 2 B 1003
L — 1
[scan][skrr Jverce)[ <5 J o |
»10“ ist gewahlt v
,Local CQ“
berlihren

Gateway CO

Yaur Call Sign
F¥ History
1200
CoCoCo
FROM| Hirano
T TP B T0- A0 BOdE [T
e e R b e

[ 1
[Ecan)[ser Jvercel < [ @ )
»,CQCQCQ“ ist fur ,,TO“ eingestellt




8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,TO“ (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung von ,Gateway CQ“ (Gateway-

Anruf)
Wenn im ,TO SELECT“-Fenster die Einstellung ,,Gate-
way CQ“ gewahlt ist, kann der Repeater fir den Gate-
way-CQ-Anruf aus der aktuell gewahlten Repeater-
Gruppe ausgewahlt werden.

Beispiel: Senden eines Gateway-CQ-Anrufs nach
Japan in das Gebiet Hamacho Uber den
,Hirano“-Repeater

@(IEJ) dricken, um den DR-Modus zu wéhlen.
(@ Priifen, ob , TO“ bereits gewahlt ist.
e Falls nicht, das Feld ,,TO“ berthren.
(3 Das Feld ,, TO“ beriihren.
e Das Fenster ,,TO SELECT" wird getffnet.
@ In diesem Fenster die Zeile ,,Gateway CQ“ beriihren.
e Das Fenster ,,REPEATER GROUP* wird gedffnet.
®Im Fenster ,,REPEATER GROUP* werden alle vorein-
gestellten Ziel-Repeater aufgelistet.
¢ Beispiel: ,11: Japan®“
(& Gewlinschten Ziel-Repeater beriihren.
¢ Beispiel: ,Hamacho*
* Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und
fur ,,TO* ist ,Hamacho“ eingestellt.

Nachdem ein Ziel-Repeater gewahlt ist, kann man mit
dem Abstimm- oder [M-CH]([8)-Knopf einen anderen
Repeater der aktuellen Repeater-Gruppe wahlen.

HarmFair
JPIYID &
FROM| Hirano 520;?15]
£ {-ZeDeePe@e- 200 400 EOdE F.AMF
o T A D N

L — |
[Cecan][Cerre Jvorce](cs JC o ]

Die Repeater-Gruppe kann durch Drehen am [BANK]
(M)-Knopf gewechselt werden.

1
Cscar)Cekte Jlvorce) (<5 (o )

@inks @isplay @echts M @, M und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© : Linke Seite

—_ s | s s s | s} { s | — .
|; Soooo| == @: Rechte Seite

] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)
1Z:00
”TO“
beriihren
[From| Hiranao A\
£ Ae-Fe B8 200400 BOdE [T
e O SR B O,
[ecan] ekt J[vorcel[ <= J0 <o
=10 ist gewahlt v
ST SELECT
~Gateway CQ“
beriihren
Gateway CO &
Your Call Sign I ¥
R History |=|
= REPEATER GROIL
] Repeater-
09: Germarny & Gruppe
100 ltaly beryhr.en
| (Beispiel:
m ¥ ,11: Japan®)
12: Latin America |b|
= RPT LIST GRP11
JR1YIE & | &
Hiranno
IFEVHH & Ziel-Repeater
Hamachao I L beriihren
Tokyo JP1VIL A (Beispiel:
HamFair Hamacho
Takyao IP1Y1) & |=| )
12:00
Hamacho
JRIYIU &
FROM| Hirano
F A-FE-FD 20040 BOdE P.AMP
T ) R LB o
[Ecen) ekt J[vatcel[ s 0 <o )

~Hamacho* ist fur , TO“ eingestellt



8

D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,TO“ (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung von ,,Your Call Sign“

Im ,,Your Call Sign“-Speicher werden ,,UR“-Rufzeichen
(Ziele) gespeichert.

Wenn ein bestimmtes Stationsrufzeichen aus ,,YOUR
CALL SIGN* fur ,,TO“ (Ziel) gewéahlt ist, kann man einen
Gateway-Anruf senden.

Bei einem solchen Anruf wird der Ziel-Repeater ge-
nutzt, Uber den die Zielstation zuletzt aktiv war (Rou-
ting). Daher ist es flr einen Anruf nicht erforderlich zu
wissen, wo genau sich die Zielstation befindet.

7HINWEIS: Wenn der Einstiegs-Repeater, der fir
é,,FROM“ eingestellt ist, kein Gateway-Rufzeichen

7, besitzt, sind Gateway-Anrufe nicht méglich.
Beispiel: ,TOM“ aus dem ,,Your Call Sign“-Speicher
wahlen

@ [OR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wahlen.
(@ Prifen, ob ,, TO* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld ,, TO“ berthren.
(®Das Feld , TO“ beriihren.
e Das Fenster ,,TO SELECT" wird geéffnet.
@ In diesem Fenster die Zeile ,,Your Call Sign* beriih-
ren.
¢ Das Fenster ,,YOUR CALL SIGN“ wird gedffnet.
®Im Fenster ,YOUR CALL SIGN“ das Zielrufzeichen
oder den gespeicherten Namen beriihren.
¢ Beispiel: ,TOM*
* Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zurick und
fir ,TO" ist ,,TOM" eingestellt.

Nachdem eine Zielstation gewahlt ist, kann man mit
dem Abstimm- oder [M-CH](®)-Knopf eine andere
gespeicherte Zielstation (Rufzeichen oder Name)
wéhlen.

12:00

PAMP

L1
[Ecan)[skrr Jvercel <5 J0 <o |

@inks @isplay @echts M @, M und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
© : Linke Seite
—_ s | s | s s ) { s | s |
|; Soooo| == @: Rechte Seite
< ] @: Mitte unter dem Display
Mitte @: Display (beriihren)
FIL= 12:00
”TOH
berihren
[FRGM] Hirano ~/
£ qe-oZe B P @20 400 GODE F.AMP
o s et N
=
[Ecan) [ skte J[vorce][ cs I o)
» 10" ist gewahlt v
ETO SELECT
Sateway CO
Yaur Call Sign %(\ ,,YO.ll,lr Call Signu
K_J beriihren
R History

ADJEYE

Ziel berlihren

TOM .
IM1ZLE %:}_ (Beispiel:
O @ v » TOM")
JGELUK
|"::|
Der Name und das
Rufzeichen der ge- v
wahlten Zielstation
werden angezeigt
12:00
TOM
JMIZLE
FROM| Hirano
£ 4B B P B 20 40 G OdE [

(D1 |
[scan])[skrr Jvercel <5 J0 o

»~TOM“ ist fur ,,TO“ eingestellt
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D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,TO“ (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung der RX-History

Wenn im DV-Modus ein Anruf empfangen wurde, wer-
den die Daten in der RX-History gespeichert.

Bis zu 50 Anrufer lassen sich speichern, wobei jeweils
die zuletzt empfangenen im Speicher verfiigbar sind.

Beispiel: ,,TOM“ aus der RX-History wéhlen

@ [OR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wahlen.
(@ Prifen, ob ,, TO* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld ,, TO“ berthren.
(®Das Feld , TO“ beriihren.
e Das Fenster ,,TO SELECT" wird geéffnet.
@Im ,TO SELECT*“-Fenster die Zeile ,RX History“ be-
rihren.
¢ Das Fenster ,,RX HISTORY* wird gedffnet.
(® Zeile mit dem Namen bzw. Rufzeichen der Zielsta-
tion berlhren.
¢ Wenn die Zeile mit dem gewlinschten Namen bzw. Ruf-
zeichen nicht angezeigt wird, [A] oder [V]([) ein- oder
mehrmals berlihren, um auf die nachste oder die vorhe-
rige Seite umzublattern.
¢ Beispiel: ,TOM*
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und
fur ,TO" ist ,,TOM* eingestellt.

@inks [isplay

Bechts 0. @, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

: Linke Seite

zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

{ s | s |

| | s |

B: Rechte Seite

)

@: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)
1200
%(\ , TO“ berlihren
|FROM|Hirann o
% 1. Z B0 2040 E0dE F.AMF

[D—1]
Ceeam) et J(verce) [ <= [ <o )

»10" ist gewahlt

D 4

Gateway CO

Yaour Call Sign

»RX History“

F¥ Hiztory

berlihren

Wenn der gewéhlte Eintrag der RX-History in den
»-UR“-Speicher lbernommen werden soll, driickt man
die Taste (QUICK)(@) und beriihrt im sich 6ffnenden
Fenster die Zeile ,Add To Your Memory*“.

Add To Your Memory

Ziel berlihren

JHIZLE (Beispiel:
[T AT ¥ || »TOMY)
( BepEFaD)
ICOM @2
JKLINOPETN |=|
\ Name und Rufzeichen
v werden an dieser
Stelle angezeigt
TOM
IM1ZLE
FROM| Hirano
£ - T B P T 20 400 E0dE F.AMP

.
CEcar)(Cerre Jvorce] [ cs (e ]

»TOM"“ ist fur , TO* eingestellt



8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,TO“ (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung der TX-History M, @, M und @ im Text dienen lediglich zur Kenn-
Die im DV-Modus gesendeten Anrufe werden in der Zeichnung der Lage der Bedienelemente.

TX-History gespeichert. Bis zu 20 fur Anrufe bei ,, TO" L ) ) ) e
(Ziel) genutzte Namen und/oder Rufzeichen sind in der ' Linke Seite, @: Rechte Seite, @: Mitte unter dem
Display, B: Display (bertihren)

TX-History verfligbar.

7, HINWEIS: Falls noch kein Anruf im DV-Modus ge- _
Z 9 [ oY ] FIL= 12:00
é sendet wurde, sind in der TX-History keine Eintrage e (V) i
7, fur die Wahl bei , TO* (Ziel) vorhanden. Cacaca QO »TO" bertihren
L. ) ) [From| Hirano ~
Beispiel: Den ,Dallas“-Repeater aus der TX-History R R R Y T T TN F AT
wahlen R N i
[ — |
(™ (DOR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wéhlen. o) [Eer [voree) [ <= ) <o )
@Priifen, ob ,TO* bereits gewahlt ist. TO* st gewshlt g
¢ Falls nicht, das Feld , TO“ berihren.
(3 Das Feld ,TO“ beriihren. = ESELECTE
e Das Fenster ,,TO SELECT" wird geéffnet.
@[V] beriihren, um auf die nichste Seite umzubléat- -
tern. Gateway CO
®Im ,TO SELECT*“-Fenster die Zeile ,TX History“ be- _ | v || [W]berlhren
rithren Tour Call Sigh
¢ Das Fenster ,,TX HISTORY“ wird ge&ffnet. RX History [—]
®Im ,TX HISTORY*“-Fenster die Zeile mit dem ge- || S
wlnschten Namen oder Rufzeichen berihren. A 4

¢ Wenn die Zeile mit dem gewlinschten Namen bzw. Ruf-
zeichen nicht angezeigt wird, [A] oder [V]([) ein- oder

ST SELECT

» 1 X History“

mehrmals beriihren, um auf die ndchste oder die vorhe- T¥ History %{\ i
rige Seite umzublattern. _ R berthren
* Beispiel: ,,Dallas® Direct Input (UR]
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und Di | RPT
fur ,TO“ ist ,,Dallas“ eingestellt. irect Input (RPT)
Wenn der gewahlte Eintrag der TX-History in den ICOM AMC I
« . N . AL HYE
-RPT“-Speicher Ubernommen werden soll, driickt T ¥
man die Taste (QUICK)(@) und beriihrt im sich &ffnen- gy P ZIPEYHHA \
den Fenster die Zeile ,Add To RPT List". Hamacho '
— Tokyo FIPTYIUS |\l=|
. . \
Add Ta RPT List l Der Name wird an- Das Rufzeichen des
gezeigt, wenn ein v sDallas“-Repeaters
Relete Repeater gewahlt wird angezeigt
Delete All % ] Ist
=
] Dallas
KSTIT E
FROM| Hirano

I A R T A ) AT

(D11
[ecen) skt J(vercel[ <= J0 <o

sDallas® ist fur ,TO“ eingestellt




8 D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,TO“ (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Direkteingabe des Ziels (UR) @inks Bisplay @echts B @, @ und B im Text
Das Rufzeichen der Zielstation lasst sich auch direkt dienen lediglich zur Kenn-

eingeben. © @ zeichnung der Lage der

Bedienelemente.
Beispiel: Direkteingabe des Rufzeichens ,,JM1ZLK" @ ) ®: Linke Seite

—_ s | s s s | s} { | — .
|; Soooc| (== : Rechte Seite

) @R)(@) driicken, um den DR-Modus zu wéhlen. Q 7} @: Mitte unter dem Display
@ Prifen, 'ob ,TO“ bereits gewghlt ist. Mitte @®: Display (beriihren)
¢ Falls nicht, das Feld ,, TO“ berlhren.
(3 Das Feld ,, TO“ beriihren. ) ) 1Z:00
* Das Fenster ,TO SELECT“ wird gedffnet. o<l TO"
@[V] beruihren, um auf die nichste Seite umzublat- CoCQca D ’t;erUhren
tern. |FROI".'1| Hirano u
@ Im ,,TO SELECT“-Fenster die Zeile ,,Direct Input (UR)“ 5 1o F BT 2040 EOdE F.AMF
berl'.'lhren. Fod----- ZE----- S 10055
¢ Das Fenster ,DIRECT INPUT (UR)“ wird geéffnet.
(®Feld mit dem gewiinschten ersten Buchstaben des (=0 | T | O | O | |
Rufzeichens ein- oder mehrmals beriihren. s j
(im Beispiel: J) » 10" ist gewahlt v
e A bis Z, 0 bis 9 und / sind wahlbar. =ETC SELECT
¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
« [CLR](®) beriihren, um den gewéhlten Buchstaben, die Gateway C0
Ziffer bzw. den Schrégstrich zu I6schen. [W] beriihren
e . “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben. Your Call Sign v
@ [<](®) beriihren, um den Cursor zuriickzubewegen, _ -
oder [~](®) beriihren, um den Cursor vorwérts zu R History |||E]
bewegen.
(®Schritte ® und @ wiederholen, bis das gesamte ¥
Rufzeichen mit bis zu 8 Zeichen (einschl. Leerzei- ETO SELECT s | ,Direct Input
chen) eingegeben ist, danach [ENT](B) berthren. TR Histirg N ICa
(Beispiel: J>M >1>Z>L > K) beriihren
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und Direct Input (LUR)
fur ,TO ist ,JM1ZLK" eingestellt. ! ¥
¢ Nach der Programmierung lasst sich das Rufzeichen bei Direct Input (RPT)
Bedarf im Fenster ,,DIRECT INPUT (UR)“ korrigieren.
e Das programmierte Rufzeichen bleibt im Fenster ,DI- |=|
RECT INPUT (UR)“ verfugbar, bis ein neues Rufzeichen
eingegeben wird. '
Wenn das eingegebene Rufzeichen auch im ,Your
Call Sign“-Speicher vorhanden ist, wird auch der Na- Ll
me angezeigt, sofern fur dieses Rufzeichen ein Name ! ABC | DEF | CLR |
programmiert ist. GHE | o1l | mmo
T Rufzeichen
' PQRS | TUV | wWvz I ENT || eingeben
TOM und [ENT]
=] I
E ALK pisle '—'{"Ilﬁ S berthren
FROM| Hirano
£ {--Z B Pe@e 200 400 EOdE F.AMFP v
B0 L B 00 12:00
=
[=cam]) [ =k1r JvorceE][ s I o ] IR ELR
FROM| Hirano
S eroZeBeePeeme 20300 BOdE F.AMF
PR e R t T
D=1
[Ecan])[Cekrr J[voice] [ cs [ o )

~JM1ZLK" ist fur ,,TO“ eingestellt
8-20
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D-STAR-BETRIEB (GRUNDBEDIENUNG)

Einstellungen fur ,TO“ (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Direkteingabe des Ziel-Repeaters (RPT)
Das Rufzeichen des Ziel-Repeaters lasst sich auch di-
rekt eingeben.

Beispiel: Direkteingabe des Ziel-Repeater-Rufzeichens
~JP3YDH*"

@ [OR)(@) driicken, um den DR-Modus zu wahlen.

(@ Prifen, ob ,, TO* bereits gewahlt ist.
¢ Falls nicht, das Feld ,, TO“ berlhren.

(3 Das Feld ,TO“ beriihren.

e Das Fenster ,,TO SELECT" wird geéffnet.

@[] bertihren, um auf die nachste Seite umzublattern.

(®Im ,, TO SELECT*“-Fenster ,Direct Input (RPT)“ beriihren.
¢ Das Fenster ,DIRECT INPUT (RPT)“ wird gedtffnet.

(® Feld mit dem gewiinschten ersten Buchstaben des
Rufzeichens ein- oder mehrmals beriihren.

e A bis Z, 0 bis 9 und / sind wéhlbar.

¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

« [CLR](®) beriihren, um den gewéhlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. den Schragstrich zu I6schen.

e . “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.
@ [<](®) beriihren, um den Cursor zuriickzubewegen,
oder [-](B)) beriihren, um den Cursor vorwérts zu
bewegen.
(®Schritte ® und @ wiederholen, bis das gesamte
Rufzeichen mit bis zu 8 Zeichen (einschl. Leerzei-
chen) eingegeben ist, danach [ENT](®) beriihren.
(Beispiel: J>P>3>Y >D >H)
® Die Anzeige kehrt zum DR-Modus-Display zuriick und
fur ,TO" ist ,,JP3YDH" eingestellt.

e Nach der Programmierung lasst sich das Rufzeichen bei
Bedarf im Fenster ,,DIRECT INPUT (RPT)* korrigieren.

e Das programmierte Rufzeichen bleibt im Fenster ,DI-
RECT INPUT (RPT)“ verflgbar, bis ein neues Ziel-Repea-
ter-Rufzeichen eingegeben wird.

Minks

©

©
=
S

Bechts B, B, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

| m— | —

o

Bisplay

®: Linke Seite

@: Rechte Seite

@: Mitte unter dem Display
®: Display (beriihren)

Mitte

Wenn das eingegebene Ziel-Repeater-Rufzeichen auch
in der aktuellen Repeater-Gruppe vorhanden ist, wird
auch der programmierte Name angezeigt.

12:00
-
Dallas
EETIT E
FROM| Hirano
T 1T Bepede 20 400 EOdE F.AMF

=R
[Ecan)[skrr Jvercel <5 J0 <o |

8-21

12:00
= s
%(\ ,TO* berlihren
|FHOM| Hirano ()
% o Z B P 3e 2040 B0dE F.AMP

D—1

|5cm~||[ A | B | I |
,TO“istgewahit @7

ST SELECT
Gateway CO
| v [¥] berlGhren
Your Call Sign Z
R Hiztory ||IS]

ETO SELECT
T¥ Hiztory &
Direct Input (UR)
»Direct Input
Direct lnput (RPT) m ¥ (F;PT)“ pu
beriihren
|b|
= DIRECT INPUTIRPT)
ksTIT I
£ ABC DEF I CLR I
GHI JkL MMO Rufzeichen
PORS [ TUY WKY@)’ENT | eingeben
und [ENT]
AB=12 (] ] beriihren

b

12:00
KETIT E
FROM| Hirano
£ 1T BePe8.- 2040 BOdE F.AMF

[ 1
[Ecen) sk J[vorcel[ <5 [ <o )
~KBTIT B* ist fur ,,TO“ eingestellt

Folgende Eingaben sind ebenfalls zuléssig:

= DIRECT INPUTIRPT)

£ DIRECT INPUT{RPT)

E /IP3YHH_
¥ )
Repeater-Node* »/" eingegeben; in diesem Fall

handelt es sich um das Ruf-
zeichen fir Gateway-Anrufe

eingegeben

*Zur unterschiedlichen Verwendung ,A‘ bis ,C* in Japan
siehe S. 8-1




Abschnitt 9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

WICHTIG!

*Die in dieser Bedienungsanlei-
tung beispielhaft verwendeten
Repeater-Listen kdnnen von
den in lhrem Transceiver vor-
programmierten abweichen.

eDer Buchstabe flr den Repea-
ter-Node steht an der 8. Stelle
und es muss beachtet werden,
dass sich die Beispiele in die-
ser Bedienungsanleitung auf
japanische Repeater beziehen,
deren Buchstabenbezeichnung
wie folgt von der européischen
abweicht:

1200 MHz: A (B in Japan)
430 MHz: B (A in Japan)
144 MHz: C (keine 144-MHz-

D-STAR-Repeater
in Japan)

Kurzmeldungen .........cccoimmmmmeninnnnmmmmsssssssmnnsssssssssssnnnnen 9-2
< Programmieren von TX-Meldungen .........uueeeeeeicciiieenneeeeeeeeenn, 9-2
< Senden von TX-Meldungen .........cceeeeeeeeieiieeccciceeerecee e e e e 9-5
<& Ldschen von TX-Meldungen ........ccceceveviiieeieeeeicceeeeeeee e e 9-6
Anzeige empfangener Rufzeichen........ccccccvvvmimnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 9-7
< Anzeige im ,RX HISTORY“-Fenster ..........cooeeiiiiiiiieiinenneennn, 9-7
BK- (Break in-) Kommunikation .......ccccceeerverermnnnecccennssssereenees 9-9
EMR-Kommunikation........cccccciiimiiimimmsninims s esssnnsssssssnnnnes 9-10
< Einstellen der EMR-Lautstarke........ccceeeiiiiieeiciciiiiiceceeeeeeeee 9-11
Einstellen der ZeichengroBe fiir das Display........................ 9-12
Automatisches Erkennen von DV-Signalen .......cccccceeenuceens 9-13
Automatische Antwortfunktion ...........eeeemeeemmmmmmmnnnmnsnnmmnmnnnn. 9-14
< Aufzeichnen der Ansage fur die automatische Antwort.......... 9-15
< Uberpriifen der aufgezeichneten Ansage ...........ccceveveuvevennene. 9-15
< Automatische Antwort mit Positionsdaten............ccccccceeeiene. 9-16
Low-Speed-Datenkommunikation............cceeerrrmmmcccensssnernnnnas 9-17
<O ANSChIIEBEN dES PCS ...uiiiiiiiiiiee ettt 9-17
< Einstellungen fir die Low-Speed-Datenkommunikation ........ 9-17
< Low-Speed-Datenbetrieb ........ccccvvvveeeeeeiiiiceeee 9-17
Sprach-Synthesizer.......cccoimmmmmmmmmm i ————————— 9-18
< Ansage des empfangenen Rufzeichens..........cccceiiiiiieeennns 9-18
< Ansage des RX>CS-Rufzeichens..........oocoieeeiiiiiieeiieiieeeeeee 9-19
O Wahl der Sprache..........oooiiiiieiiee e 9-20
< Phonetische Codes fiir Buchstaben ...........coocccciiiieceeennnnnnn. 9-20
< Wahl der Sprachgeschwindigkeit...........cccoeeeiiiiiieiiiniiiieeennne 9-21
< Einstellen der Sprachlautstarke ........ccccoocoiieiiiiiiiiiieee 9-21
Digitale Squelch-Funktionen...........cccccvrmmmmmmminnnissssesennnnnnnns 9-22
< Digitalen Rufzeichen-Squelch einstellen.........cccccccovveeiiieens 9-22
< Digital-Code-Squelch einstellen ........cccocceeeiieriiieeniceeeieees 9-22
< Digital-Code WEIEN.........coiiiiieiiieeeee e 9-23
Anzeige von Rufzeichen .....eeeeeiiiiimmiimmemmessnisssnnnsnsssesssssns 9-24
Andern der Rufzeicheneinstellung.........ceeereesereeessssssesesssanans 9-25
< Fir den Simplex-Betrieb ..........ccovicviiieiiiciiiee e 9-25
< Fir den Duplex- (Repeater-)Betrieb........ccceeeeiiciieeiiicciiinnnins 9-26
Repeater-Listen........ciiimiiiiiesiiriec s 9-28
< Inhalt der Repeater-Listen........coooeveviiiiiiiiiieiiccceee e 9-28
Repeater-Listen programmieren................ccceeeeeeemeeemeennneeeeee. 9-29
< Erforderlicher Inhalt flir die Kommunikation...........cccccceeeeenn. 9-29
< Repeater-Liste fir neuen Repeater programmieren................ 9-29
Editieren von Repeater-Listen........cccccccceiimcciimccccninccennnneees 9-38
Ldschen von Repeater-Listen .....ccooeeeeeeiiiiinnmnmmmmecesnissnnnnnns 9-39
Andern der Anzeigereihenfolge der Repeater-Listen.......... 9-40
Erganzen von Repeater-Listen mithilfe der RX-History....... 9-41
Ubersprungeinstellung fiir den DR-Suchlauf..........cccccecemeuee. 9-42
< Individuelle Ubersprungeinstellung............cceveveueeeeeveeeeeevennne. 9-42
< Ubersprungeinstellung fiir Repeater-Gruppen............c..u....... 9-42
Programmieren von Repeater-Gruppennamen..................... 9-43
Repeater-Detail-Fenster ... 9-44
Programmieren von Ziel- (Your-)Rufzeichen......................... 9-45
Editieren von Ziel- (Your-)Rufzeichen..............cccccceeuaaauuueeee.. 9-47
Andern der Anzeigereihenfolge der Ziel- (Your-)Rufzeichen 9-48
Loschen von Ziel- (Your-)Rufzeichen..........ccccommeeeeenncceennnnees 9-49
Sind die Einstellungen richtig?.....ccccoemmmmmmmmmmmmmmmmmmsmmmssmmmmmmmnn 9-50
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Kurzmeldungen

Der Transceiver verfligt Gber 5 Speicher fur TX-Kurz-
meldungen, die man beim DV-Betrieb senden kann.
Die TX-Kurzmeldungen sind programmierbar und dir-
fen bis zu 20 Zeichen lang sein.

< Programmieren von TX-Meldungen

1. Offnen des Editierfensters fiir die TX-Meldungen

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Meniizeile ,,My Station“ im Set-Modus beriihren.
¢ Wenn die gewtlinschte MenUzeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die nachste
oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Meniizeile , TX Message” beriihren.
My Station > TX Message
@ Menlizeile mit der Nummer des gewiinschten Spei-
chers 1 Sek. lang berlhren.
(Beispiel: 1:)
(® Menlzeile ,Edit“ berihren.
¢ Das ,, TX MESSAGE“-Editierfenster erscheint.

M@inks @isplay @echts @, B, 0 und @ im Text
) dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
Ol—=—_ 8: Linke Seite
ECEEEEIEE @: Rechte Seite

—/| @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

9-2

Beispiel: Programmieren der TX-Meldung
~JAPAN >TOM" in den Speicher 1:

|__E_| Voice Memo

les Call Sign

&Ry Hiztary

@ O Mermory

b 4

= My Station,

A\
o DV Set O
¥ GPs
P sPeecH

[¥] beriihren

»My Station“
beriihren

»1X Message*“
beriihren

Mendizeile

1 Sek. lang
beriihren
(Beispiel: 1:)

,Edit”
berlihren

iz Fortsetzung auf der nachsten Seite
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Kurzmeldungen (Fortsetzung)

2. Eingeben der TX-Meldung

(® Im gedffneten , TX MESSAGE“-Editierfenster die Fel-
der der erforderlichen Zeichen, Ziffern oder Sonder-
zeichen ein- oder mehrmals beriihren, um die TX-
Meldung einzugeben.

(Beispiel: Buchstabe J eingeben)

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, abisz, 0 bis 9, ' #$ % &\? """
ANr—%/.,1;=<>()[]1{} _~ @ (Leerzeichen)

¢ Feld ,AB<12“ berthren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

¢ [CLR](®) beriihren, um den gewéhlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

* [ [AB] ](@) berihren, um das Wahlfenster fiir die einzu-
gebenden Zeichen (GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben,
Ziffern oder Sonderzeichen) zu 6ffnen.

e . “berihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

@ [<](®) oder [~](@) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

(® Schritte (® and (6 wiederholen, um die gesamte TX-
Meldung von bis zu 20 Zeichen Lange einschlieBlich
Leerzeichen einzugeben.

(Beispiel: ,J"“ > ,A“> ,P“> A" > ,N“> | eerzeichen

> ,>> T"> ,0“> M)

(9 [ENT](®) beriihren, um die TX-Meldung zu speichern
und zum ,, TX MESSAGE“-Fenster zurlickzukehren.

TX MESSAGE-Editierfenster

«— Cursor bewegen
Fics ABC CEF |CLR |<HZeichenléschen

GHI " TKL FAM O |[ AB ]I.HZeichenwahl-
fenster 6ffnen

PARLZ TUY | WxYZ [[CENT J4— Jpernanme

s I o] I-&Abbruch

T Leerzeichen
GroBbuchstaben oder Ziffern eingeben

Cursor bewegen

@inks Bisp|ay Bechts M. B Mund B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
© @: Linke Seite

—_ s | s s s | s} { | — .
B ===2g B2 @: Rechte Seite

~/) @: Mitte unter dem Display
Mitte @: Display (beriihren)

Eingabe von ,,JAPAN >TOM*" in Speicher 1:

/@ | aBcl oeF |[cir ) @ ,J“ eingeben
@ ,A“ eingeben

GHI | JKL @110 |[[ 48 1)|| @ P eingeben
PQR@PTUY | vz |[(ENT )

/)
@ﬁmz .

VIESSAGE

O A" eingeben
JAPAN_ @ Zweimal beriih-
/@ Loapc | DEF |[cLr ren, um ,N“ ein-
(4] zugeben
GH! IkL Cﬂ%ﬂi’[gﬁ.ﬂ ] 0O . _ “ Leerzeichen
PQRS | TUY (@0Z(@ANT J||  eingeben

BB 12 [F] @ [ [AB] ] beriihren

I
&=
. 4

O, !"# “ beriihren,
um Sonderzei-
chen eingeben
zu kdnnen

© [V¥] beriihren,
um auf die
zweite Seite
umzublattern

@, > “ eingeben

= Fortsetzung auf der nachsten Seite
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Kurzmeldungen

2. Eingeben der TX-Meldung (Fortsetzung) M@inks @isplay [echts B B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
Mendizeile mit der eingegebenen TX-Meldung ber(h- © zeichnung der Lage der
ren, um diese zu verwenden. Bedienelemente.
(DEET(M@) driicken, um den Set-Modus zu beenden. @

: Linke Seite
—_ s | s s s | s} { | —
|; Sooo=| |== )| B: Rechte Seite

~/) @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

£ TH MESSAGE ® T eingeben
JAPAN >TOM_ ® Dreimal berdhren,

WicH ABC DEF I CLR I um ,,0“ einzu-
geben

GHI | JKL | MNO ([T 4B 1| @® ,M* eingeben

PaRrs | TUV (@ .'[ EnT ||| @ Abschiiegend
/) /) [ENT] bertihren
wp e 1{@2 B

driicken

9-4
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D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Kurzmeldungen (Fortsetzung)

< Senden von TX-Meldungen

Programmierte TX-Meldungen lassen sich durch Dru-
cken der [PTT]-Taste am Mikrofon senden. Dazu zu-
nachst die gewlinschte TX-Meldung auswéhlen, wo-
durch gleichzeitig die TX-Meldungs-Sendefunktion ein-
geschaltet wird.

(1 BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,My Station“ im Set-Modus beriihren.

* Wenn die gewlinschte MenUzeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die néchste
oder die vorherige Seite umzublattern.

(3 Meniizeile , TX Message® beriihren.
My Station > TX Message

@ Menlizeile 1 bis 5 mit der gewiinschten TX-Meldung
berUhren.

e Zum Ausschalten der TX-Meldungs-Sendefunktion die
Menuzeile ,,OFF“ berlihren.

(®(EET([@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

e Die TX-Meldung wird zusammen mit der Sprache gesen-
det.

¢ Die TX-Meldung wird bei jedem Driicken der [PTT]-Taste
am Mikrofon gesendet.

* Bei langeren Sendedurchgangen wird die TX-Meldung
automatisch alle 30 Sek. gesendet.

RX-Meldungs-Anzeigefunktion

Voreingestellt werden von anderen Stationen emp-
fangene TX-Meldungen automatisch in einem Popup-
Fenster angezeigt und erforderlichenfalls gescrollt.
Wenn diese empfangenen Meldungen (RX-Meldun-
gen) nicht angezeigt werden sollen, schaltet man die
Anzeigefunktion im Meni ,,RX Message Display” des
Set-Modus aus. (S. 17-27)

SET(@) > Display > RX Message Display

38,3. CoCoco
Hamacho
42440000  JP1YIU
o II!I_I!I_I_I!IIIIII!I_I_I!I_I!III!!_E!%"B FAME
IMSG: JAPAN >TOM |

| S N | W | W | W

-

Die empfangene Meldung erscheint und wird
erforderlichenfalls gescrollt.

9-5

@inks Misplay [echts M. B, M0 und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
Ol : Linke Seite
E| EEEEE| =2 )| @: Rechte Seite
/] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

u@D

gggg; driicken
& . My Station”
My Station »

me m - beriihren

wf DV Set |

W GRS X

B sreecH (5]
»1X Message*”
beriihren

= TH MESSAGE

10 JAPAN =TOM

»1:JAPAN >TOM"“
7t ¥ || berlhren
3:
(D]
EMY STATION
MY Call Sign
1AZYUA fF1oa||| &
TAPAMN =T
v
driicken
|=|
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Kurzmeldungen (Fortsetzung)

< Léschen von TX-Meldungen
Programmierte TX-Meldungen kénnen erforderlichen-
falls wie nachfolgend beschrieben geléscht werden,
z.B., um einen Speicher fiir eine neue TX-Meldung frei
zu machen.

(1 BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,My Station“ im Set-Modus beriihren.

* Wenn die gewlinschte MenUzeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die néchste
oder die vorherige Seite umzublattern.

(3 Meniizeile , TX Message® beriihren.
My Station > TX Message
@ Meniizeile mit der Nummer (und dem zu I8schenden

Text der TX-Meldung) des Speichers 1 Sek. lang be-

rihren.
(Beispiel: 1: JAPAN >TOM)
(® Meniizeile ,,Clear“ beriihren.

¢ Das Bestatigungsfenster ,Clear?“ erscheint im Display.
®[YES](®) beriihren, um die TX-Meldung zu léschen.
(@ SET([@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

@inks @isplay [echts B B, 0 und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

O === : Linke Seite
EEEEEEES @: Rechte Seite

. /] @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)

9-6

Beispiel: Loschen der TX-Meldung ,,JAPAN >TOM"“
aus dem Speicher 1:

& . | My Station“
My Station ”
o A " berthren
o DV Set .y |
o GPs X
B sPeECH B
EMY STATION
rAY Call Sign
1AZYUA fZ1ed|l &
ge »1X Message*
berlhren
Mendizeile
1 Sek. lang
bertihren
(Beispiel: 1:)
»,Clear” berlhren

[YES] bertihren

driicken
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Anzeige empfangener Rufzeichen

Wenn ein DV-Signal empfangen wird, speichert der
Transceiver das Rufzeichen der Station und das des
Repeaters in der RX-History. Bis zu 50 Anrufe werden
gespeichert.

Beim Ausschalten des Transceivers bleibt die gespei-
cherte RX-History erhalten.

Der Inhalt der RX-History lasst sich im ,RX HISTORY*-
Fenster anzeigen.

< Anzeige im ,RX HISTORY“-Fenster

»[OR)(@) driicken, um den DR-Modus aufzurufen.
(@ [CD](®) beriihren, um das ,,RX HISTORY*“-Fenster
zu 6ffnen.

¢ Das ,,RX HISTORY“-Fenster kann man auch Uber den
Set-Modus 6ffnen.

SET(@) > RX History
(3)[A] oder [Y](®) beriihren, um die vorhandenen Ein-
trdge der RX-History zwischen ,,RX01* und ,,RX50*
durchzublattern.

e Zusétzlich zur Nummer des RX-History-Eintrags werden
die Rufzeichen des Anrufers und der angerufenen Stati-
on, die RX-Meldung, das Repeater-Rufzeichen der ange-
rufenen Station sowie das Empfangsdatum und die Zeit
im Display angezeigt.

® Wenn bisher nur ein Anruf in der RX-History gespeichert
ist, erscheint ,,RX01:“ im Display und die Bedienung ge-
mé&B Schritt @ kann nicht erfolgen.

¢ .GW" erscheint, wenn ein Gateway-Anruf empfangen
wurde.

e .GPS* erscheint, wenn der empfangene Anruf GPS-Po-
sitionsdaten enthélt.

e UP“ erscheint, wenn es sich bei dem empfangenen An-
ruf um ein Repeater-Uplink-Signal handelt.

@ ,,RX HISTORY*“-Fenster beriihren, um den gesamten

Inhalt des Eintrags anzuzeigen.

(5 [A] oder [¥](@) beriihren, um die einzelnen Inhalts-
seiten des RX-History-Eintrags durchzublattern.

e CALLER: Rufzeichen der anrufenden Station sowie
die evil. angefliigte Anmerkung.
Rufzeichen der angerufenen Station.
Rufzeichen des Einstiegs-Repeaters der
anrufenden Station. Falls der Anruf tber
einen Gateway und das Internet empfan-
gen wurde, wird das Gateway-Repeater-
Rufzeichen des lokalen Repeaters ange-
zeigt.

* FREQUENCY und die Betriebsfrequenz
erscheinen anstelle von ,RXRPT1“, wenn
der Anruf direkt, also simplex ohne Nut-
zung eines Repeaters empfangen wurde.
Rufzeichen des Repeaters, Uber den der
Anruf empfangen wurde.

Text der Meldung, die mit dem Anruf emp-
fangen wurde, sofern die anrufende Sta-
tion eine TX-Meldung programmiert und
gesendet hat.

¢ RX TIME: Datum und Zeit des Empfangs des Anrufs.
(®GET(@) driicken, um das Fenster zu schlieBen.

e CALLED:
* RXRPT1*:

* Rx RPT2":

¢ MESSAGE:

9-7

. B, M und B im Text dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der Bedienelemente.

8: Linke Seite, B: Rechte Seite, @: Mitte unter dem
Display, B: Display (beriihren)

12:00
) |,
A2 | COCAco
HIRAMD4Z
439,290.00  JPSYHH
£ oD B PeeaBee 20 A0 EOAE AP
SWRA-AE 2 EZEECEPPREEPe o«
[CD] bertihren

[scan]) (e Jvorce] < JC oo 2l

Nummer der RX-History .
E RH HISTORY

N

IMAZLE D51
—=COCQCo

HELLD CQ D-53TAR

RFT: IP2YHH ,&m |

(2012/05/01 10:02)

Das Fenster
berlihren

E R¥ HISTORY 01

CALLER: |
IM1ZLE /1051 &

CALLED: v [¥] berthren
COCQCa

= R¥ HISTORY 01

FHRPT1:
IP3YHH G =
HIRAND4Z
RH¥RPTZ: 4=9.350.00
L) v ()
IPSYHH A _@ [V] berlihren
HIRAND4Z
)

= R HISTORY 01
R MESSAGE:

HELLO CQ D-STAR | 4

R TIME: | ¥ || [v]beriihren
2013/05 /01 (Wed)
10:02:16

[511

D 4

Wenn der empfangene Anruf GPS-Positionsdaten enthalten
hat, werden diese auf der nachsten Seite nach RX TIME
angezeigt.
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Anzeige empfangener Rufzeichen (Fortsetzung)
7 Die Eintrage der RX-History kénnen geldscht werden.
w Bei gedffnetem ,RX HISTORY“-Fenster oder bei
einem gedffneten Inhaltsfenster Taste (QUICK)([@)
driicken und mit [A] oder [V¥](B) die Meniizeile
,Delete” oder ,Delete All“ wahlen und beriihren.

Mame Display ]

Delete m ¥ ]
Delete All [a]

AN

@inks @isplay [echts @, B, 0 und @ im Text

dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
Ol—, 8: Linke Seite
ENEEEEEIEE @: Rechte Seite
. —/] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

v Information
Anstelle von ,RX RPT1“ erscheint ,FREQUENCY*,
wenn ein Simplex-Anruf empfangen wurde.

Beispiel: Empfang eines Gebietsanrufs

(rx RPT2) (RX RPT1)

_— 5

ANGERUFENE
STATION

N

(EIGENE STATION)

Beispiel: Empfang eines Gateway-Anrufs

= R¥ HISTORY 01
34% 35" 15"

N 2

NQE 1353 e ||| A

VoA i E
% |

D=T: S0m | [V] berlhren

Salln A
COURSE: 07
(10:02:16) SPEED: 2. 7uph [E]I

Wenn der empfangene Anruf neben den GPS-Positionsdaten
auch eine GPS-Meldung enthalten hat, wird diese auf der
néchsten Seite angezeigt.

LE HISTORY 01

GPS MESSAGE:
HELLC HELLD

¥ driicken

g

Gateway

EIGENE STATION )
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BK- (Break in-) Kommunikation

Die Break-in-Funktion ermdglicht es, in Funkverbin-
dungen von Stationen einzudringen, die mit einge-
schaltetem Rufzeichen-Squelch kommunizieren. (vor-
eingestellt: OFF)

HINWEIS: Die Break-in-Funktion wird automatisch
ausgeschaltet, wenn der Transceiver ausgeschaltet
7 wird.

NN\

(D Beim Empfang einer DV-Funkverbindung die Taste

EuToTUNEERS)(@) 1 Sek. lang driicken.

e Nach dem Loslassen der Taste [AUTOTUNERGS)(E) sind
Warnténe hérbar und das Rufzeichen der empfangenen
Station wird angesagt. (RX>CS-Ansage)

¢ Das Rufzeichen der empfangenen Station und des ge-
nutzten Repeaters werden automatisch ibernommen.

e Wenn eines der Rufzeichen nicht korrekt empfangen
wurde, sind Fehlertdne horbar und es wird nicht tber-
nommen.

@ (SET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(3 Menlizeile ,DV Set“ beriihren und danach ,BK*.

DV Set > BK

¢ Wenn die gewiinschte Menizeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [W](®) beriihren, um auf die nichste
oder die vorherige Seite umzublattern.

@ Menlizeile ,,ON“ berihren.

(®EET([@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

e Das Symbol ,BK" erscheint oben im Display.

(®Wenn beide Stationen gerade nicht senden, die
[PTT]-Taste am Mikrofon oder den am Transceiver
angeschlossenen externen Sendeschalter betétigen,
um auf Senden umzuschalten.
¢ Die TX/RX-LED leuchtet rot.

e Das Symbol ,,BK“ blinkt im Display der Gegenstation,
wenn diese den BK-Anruf empfangen hat.

(@ [PTT] loslassen oder extern auf Empfang schalten.
Auf die Antwort der Gegenstation warten.

(® Nach Empfang der Antwort normal kommunizieren.

(9 Zum Ausschalten der BK-Funktion im Schritt @ die
Mentuzeile ,,OFF beriihren oder den Transceiver aus-
schalten.

Nutzung der Break-in-Funktion

~DV Set”
berlhren
»BK*
berlhren
”ON“
berihren
driicken
Erscheint '
[:? 1Z:00
T
JMIZLE
FROM| 433 45000
5 e Dee BB 2040 EODE F.AMFP
mei 1
IR P I S o
D—1
[Ecen) skt J[vorcel[ s J <o |

Beim Betrieb mit digitaler Rufzeichen-Squelch 6ffnet der Squelch nicht (keine Signale hérbar), obwohl ein Anruf emp-
fangen wird, sofern er nicht an Ihr eigenes Rufzeichen (,MY*) gerichtet ist.

Allerdings 6ffnet der Squelch, wenn der Anruf ein ,BK ON“-Signal (Break-in-Anruf) enthalt, und Signale sind hérbar,
auch wenn der Anruf an eine andere Station gerichtet ist.

¢ Station C ruft Station A mit ,,BK OFF*

Station Aund B

kommunizieren -
mit digitaler Ruf-
zeichen-Squelch.

Station A Station B

Station C

Station B hort nicht, dass die
Station C die Station A ruft.

¢ Station C ruft Station A mit ,,BK ON“

Station A und B

kommunizieren -—
mit digitaler Ruf-
zeichen-Squelch.
Station A Station B

Station C

Station B hort auch, dass die
Station C die Station A ruft.

9-9
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EMR-Kommunikation

Im DV-Modus ist die EMR-Kommunikation (Enhanced
Monitor Request) moglich, bei der es nicht erforderlich
ist, vorab Rufzeichen zu programmieren.

Transceiver, die ein EMR-Signal empfangen, 6ffnen den
Squelch automatisch.

Wenn im EMR-Modus Signale empfangen werden, ist
die Sprache mit einer festgelegten Lautstarke hérbar,
selbst wenn der Lautstarkeregler des Transceivers auf
Minimum steht oder der Digital-Rufzeichen- bzw. Di-
gital-Code-Squelch eingeschaltet ist. (voreingestellt:
EMR OFF)

%, HINWEIS: Der EMR-Modus wird automatisch been-
7, det, wenn der Transceiver ausgeschaltet wird.

) [DR)(@) driicken, um den DR-Modus aufzurufen.

(2) Das Feld ,,FROM* beriihren, um das ,,FROM SELECT*-
Fenster zu 6ffnen.

(®dMeniizeile ,,Repeater List“ beriihren.
¢ Das ,REPEATER GROUP*“-Fenster erscheint im Display.

@ Menlizeile mit der Repeater-Gruppe beriihren, in der
der eigene Einstiegs-Repeater enthalten ist.
¢ Beispiel: ,11: Japan“

(® Menlizeile des eigenen Einstiegs-Repeaters beriihren.
¢ Beispiel: ,Hamacho“
¢ ,Hamacho® wird hinter dem Feld ,FROM" angezeigt.

(6 SET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(@ Menlzeile ,DV Set“ bertihren, danach ,EMR*.

DV Set > EMR

e Wenn die gewilinschten Menlizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](@) berihren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.

(® Meniizeile ,,ON“ beriihren.

©GET([@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
¢ Das ,,EMR“-Symbol erscheint oben im Display.

@0 [PTT]-Taste am Mikrofon oder den am Transceiver
angeschlossenen externen Sendeschalter betétigen,
um auf Senden umzuschalten.
¢ Die TX/RX-LED leuchtet rot.
¢ Das Symbol ,,EMR* blinkt im Display der Gegenstation,

wenn diese den EMR-Anruf empfangen hat. Die Sprache
ist mit einer vorprogrammierten Lautstarke hérbar oder
mit der Uber den Lautstérkeregler eingestellten, je nach-
dem, welche von beiden hoher ist.

@) [PTT] loslassen oder extern auf Empfang schalten.
Auf die Antwort der Gegenstation warten.

@2 Zum Ausschalten der EMR-Kommunikation in Schritt
die Meniizeile ,,OFF“ beriihren oder den Transcei-
ver ausschalten.

N\

@inks @Misplay @echts 0. B8, M0 und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© : Linke Seite
EEEEEEES @: Rechte Seite

S | @: Mitte unter dem Display

Mitte @: Display (beriihren)

Beispiel: Senden im EMR-Modus Uiber den
»,Hamacho“-Repeater

i lcacaca
JR1YIU

Hamacho
434.400.00

S T8 20 4D E0dE

SR BT T @

12:00

FANF

[ — 1
B | I | 5 | I |

= My Station

’w'f DV Set ,DV Set*
C’g beriihren
,EMR*
berthren
¥ ==
bertihren
OM
R Recard (RPT)
ALLI| &
BE
0
EMPR AF Level SET driicken

Erscheint

Y

(€M) 1z00
Py
i lcacaca

Hamacho

424.400.00  JP1YIU

5 T E75 2040 E0dE FAmF

R T B 1T eeeen Bereereee o
=, 0
(T R [ [
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EMR-Kommunikation (Fortsetzung)

< Einstellen der EMR-Lautstéarke

Die Lautstarke empfangener EMR-Signale ist zwischen
»1%“ und ,,100%" einstellbar, bei ,,0%"“ ist der EMR-
Empfang nicht moglich.

Wenn ein EMR-Signal empfangen wird, hért man es
mit der voreingestellten Lautstarke oder der mit dem
[AF](I®)-Regler eingestellten, je nachdem, welche gro-
Ber ist.

(M BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(2 Menlizeile ,DV Set“ beriihren, danach ,EMR AF Le-
vel” .

DV Set > EMR AF Level

* Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.

@ Feld [+] oder [-](@) ein- oder mehrmals beriihren,
um die EMR-Lautstérke zwischen ,0%"“ (aus) und
»100%“ (maximale Lautstérke) einzustellen. (vorein-
gestellt: 50%)

@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

Minks m|sp|ay Rechts M B Mund B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
@ ————— : Linke Seite

—_ o | s s s |l s | | m—| .
E S| |==)| [: Rechte Seite

/| @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

= My Station

o DY Set
C%{ GPS

B sPeEcH

D 4

R Recard (RFPT)
ALLI &
BE
OFF
EMPF. r
oFF L]
EMR AF Lewel
50%ﬂh=|

(

£ EMR AF Level

QT
@ 7]

~DV Set“
berlhren

+EMR AF
Level®
berihren

[+] oder [-]
berlhren
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Einstellen der ZeichengroBe fur das Display

Die ZeichengrdBe fur das Rufzeichen, den Repeater-
Namen usw. im Display lasst sich fur den DR-Modus

vergréBern. (voreingestellt: Normal) S — S—
O -.
@ ([QUICK|(@) driicken, um den Quick-Set-Modus auf- Display Type @ A
zurufen. il S|P
(@ Meniizeile ,Display Type* beriihren. _ | v
* Wenn die gewiinschte Meniizeile im Fenster nicht sicht- J| BF3 Information
bar ist, [A] oder [W](®) beriihren, um auf die nichste . . B
oder die vorherige Seite umzublattern. '[3 GP3 Position |b| ] EZLSL]iI;ynType
(®Menlizeile ,Large” beriihren.
¢ Die ZeichengréBe &ndert sich hinter den Feldern ,,TO® v
und ,,FROM"“.

—— TR — P

|

O
@inks @isplay [echts B B, @ und B im Text (-
dienen lediglich zur Kenn- 4 %D
@ zeichnung der Lage der . ¥ Large®
Bedienelemente. Berﬂhren
(©)[|| m— . . o [O]].
: Linke Seite Cg ]

—_ s | s s s | s} { | — .
|; S| == )| B: Rechte Seite

~/) @: Mitte unter dem Display \ 4
Mitte ®: Display (beriihren)
12:00 12:00
FILI FILT
& lcacaca L cQcaca
Harmacho Hamacho
434.400.00  JF1YIU 434.400.00  JF1YIU
£ qeeeZeoEeePee 2040 EOAE F.AMF £ qeeeZee BT D20 A0 E0dE F.AMP
EWR A AE 2 - TR D o« SWRA-AE 2 EZEECEPPREEPe o«
(01|
[scen][ser J[vercel <5 ) <o | [Ecen ekt J[vetcel[ s J <o |
normal groB
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Automatisches Erkennen von DV-Signalen

Wenn beim Betrieb im DV-Modus ein FM-Signal emp-
fangen wird, erscheinen die Symbole ,,DV“ und ,,FM*
abwechselnd im Display. Bei eingeschalteter Erken-
nungsfunktion wéahlt der Transceiver automatisch FM,
damit man das Signal voriibergehend héren kann. (vor-
eingestellt: OFF)
e Unabhangig von dieser Einstellung erscheinen die Symbole
»-DV“ und ,FM“ abwechselnd im Display, wenn im DV-Mo-
dus ein FM-Signal empfangen wird.

(1 BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,,DV Set* beriihren und danach Meniizeile
, DV Auto Detect”.
DV Set > DV Auto Detect
* Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Menlizeile ,,ON“ beriihren.
@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
e Wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen wird, er-
scheinen die Symbole ,DV“ und ,,FM“ abwechselnd im
Display und das FM-Signal ist horbar.

Bei eingeschalteter digitaler Rufzeichen-Squelch
(DSQL) oder digitaler Code-Squelch (CSQL) emp-
féangt der Transceiver auch bei eingeschalteter Funk-
tion FM-Signale nicht.

Man kann weiterhin auf die gewlinschten Digitalsig-
nale warten.

Wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen wird:

= My Station

o DY Set |
C%{ GPS

B sPeEcH

~DV Set“
berlhren

D 4

Digital Repeater Set
oM

Fx Call Sign Write

QFF
F RBepeater Write
OFF

O Aouto Detect

OFF

,DV Auto
Detect”
berihren

nON“
berlhren

¢ DV Auto Detect-Funktion: OFF
-DV“- und ,FM“-Symbole erscheinen abwechselnd,
aber das FM-Signal ist nicht hérbar.

¢ DV Auto Detect-Funktion: ON
-DV“- und ,FM“-Symbole erscheinen abwechselnd
und das FM-Signal ist horbar.

9 [cacaca 1o |cacaca
433 200.00 433 30000
* i = Fane / * g EE AR /
Fai-eee- ZE--e =1 FERPRE A0 Fai-eee- 2B =1 FERPREREE A0
[D—11 [D—11
[Ecen skt J[vercel[ <5 [ <o [Ecen ][kt J[vercel <5 J oo |
Betriebsarten-Symbole LI Betriebsarten-Symbole »Thanks for the
erscheinen abwechselnd erscheinen abwechselnd nice QSO“
19 |cacaca \ I8 |cacaca \\
43320000 ) 43320000
£ o Ze B P T 200 40 GOAE F.AMF FM_SIgnaI £ {oome B P me - 200 400 GOdE F.AMF .
o ARRNE " T ' ist nicht hérbar o AL " ' FM-Signal
ist horbar

[D—1]
e (et J[verce) [ <= J[ o )

= 000
[C=can])[skar J[vorce] [ s JC o )
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Automatische Antwortfunktion

Wenn ein an das eigene Rufzeichen gerichteter An-
ruf empfangen wird, beantwortet diese Funktion auto-
matisch den Anruf durch Senden des eigenen Rufzei-
chens. (voreingestellt: OFF)

Je nach Einstellung im Set-Modus kann nach dem Ruf-
zeichen eine aufgezeichnete Sprachmeldung mitge-
sendet werden.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Set“ beriihren und danach Menii-
zeile ,Auto Reply*“.
DV Set > Auto Reply
e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berthren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Menlizeile ,ON“ oder ,Voice“ berihren.

* ON: Der Transceiver antwortet mit dem eigenen Ruf-
zeichen. (Es wird keine Sprache Ubertragen.)
¢ \loice: Der Transceiver antwortet mit dem eigenen Ruf-

zeichen und sendet danach die aufgezeichne-
te und auf der SD-Karte gespeicherte bis zu 10
Sek. lange Sprachmeldung (Auto Reply mes-
sage).
Wenn keine SD-Karte im Transceiver steckt, wird
nur das Rufzeichen gesendet.
Die gesendete Sprachmeldung kann zur Kon-
trolle mitgehort werden.
@(IB) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
¢ Bei eingeschalteter Funktion erscheint das ,,Auto Reply“-
Symbol oben im Display.

HINWEIS:

¢ Wenn man ,,ON“ oder ,,Voice" gewéhlt hat, wird die
automatische Antwortfunktion automatisch wieder
ausgeschaltet, sobald man die [PTT]-Taste drickt.

A

Aufzeichnen der Sprachmeldung

Die Sprachmeldung fir die automatische Antwort-
funktion lasst sich tiber die Menis ,,Voice Memo“ und
»,DV Auto Reply“ des Set-Modus aufzeichnen (siehe
nachste Seite und S. 17-12).

SET)(@) > Voice Memo > DV Auto Reply

@echts 8. B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

@inks @isplay

: Linke Seite
@: Rechte Seite

~/] @: Mitte unter dem Display
@®: Display (beriihren)

[ | e |
[ | e |

= My Station

o DV Set

,DV Set“
IJJJSPEECH |=| berlihren
Standby Beep

DRI &
& uto Reply
C@ OFF
LW Data T ¥ ~Auto Reply“
e Auto bertihren
Ig1ta antar
Aouto |=|

£ Auto Reply

OFF A

,ON* beriihren

oM

CgVDiCE ¥

|b| drlicken
|
l — Erscheint

i lcacaca
Harmacho
434 400 .00  JP1YTIU

S e Ze B P ed e 20400 BOAE
SWR A A Eeeeees EHT o

FANF

[ — |
Cecan) (et J(verce] (Ccs (o )

Beim Empfang eines Anrufs von ,JG3LUK" sendet
der Transceiver automatisch eine Antwort

A 12:00
|
—> A% |cacaca
Harmacho
434 40000  JR1YIU
- £0dE: P2 P

£ e T BeePeeeBe 20040
LOCTCITTI g ] ]
Fal LRI Eleennnrnnns 100345

JUR: JG3LUK |
Gean)Crr o) e o )

—— Die ,,TO“-Einstellung &ndert sich nicht, aber bei
es erscheint ,UR: JG3LUK“ (Rufzeichen der
anrufenden Station)
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Automatische Antwortfunktion (Fortsetzung)

< Aufzeichnen der Ansage fiir die
automatische Antwort

Die Sprachmeldung fiir die automatische Antwortfunk-
tion lasst sich aufzeichnen und auf einer SD-Karte spei-
chern, sodass der Transceiver einen Anruf auBer mit
dem eigenen Rufzeichen auch mit einer gesprochenen
Mitteilung beantworten kann.

; HINWEIS: Sicherstellen, dass sich eine SD-Karte im
7, Slot befindet, bevor man mit der Aufzeichnung der
7 Ansage beginnt.

NN

(1 GET([) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,Voice Memo* und danach ,, DV Auto Re-
ply“ berGhren.
Voice Memo > DV Auto Reply
¢ Wenn die gewtlinschte Menuzeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die nichste
oder die vorherige Seite umzublattern.
(®[PTT] am Mikrofon driicken, um die Aufzeichnung zu
starten. (Dabei sendet der Transceiver nicht.)
¢ Das Mikrofon 5 bis 10 cm vor den Mund halten und mit
normaler Lautstérke sprechen.
e Beim Loslassen der [PTT] wird die Aufzeichnung been-
det.
¢ Die maximale Aufzeichnungsdauer betragt 10 Sek.
¢ Es kann nur eine Ansage aufgezeichnet werden. Wenn
man die Aufzeichnung wiederholt, wird die zuvor auf der
SD-Karte gespeicherte Uberschrieben.
@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

< Uberpriifen der aufgezeichneten Ansage
Die aufgezeichnete Ansage fur die automatische Ant-
wortfunktion Iasst sich Uberprifen.

(1 GET([) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,Voice Memo* und danach ,, DV Auto Re-
ply*“ berGhren.
Voice Memo > DV Auto Reply
¢ Wenn die gewtlinschte MenUzeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [¥](@®) beriihren, um auf die nichste
oder die vorherige Seite umzublattern.
3 [P](@®) beriihren, um die Ansage zu héren.
@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

@inks @isplay Bechts B B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© : Linke Seite
B === == @: Rechte Seite

S —/| @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)

»,Voice Memo*
berlhren

=DV Auto Reply“

O Auto Reply beriihren

= D% Auto Reply [®] beriihren
O Aouto Reply YWoice
& < Waéhrend der
0:o4/ 0:10 i Aufnahme
REC
L) MNDOOO G IH
SIMIC GAIN]“
I.][h][l] @ beriihren
¢
e N
£ DY Auto Reply Mi.kromnv"er'
O Auto Reply YWoice S’Farkung tber
die Felder ,—
=10 und ,+“ so ein-
> FEC MIC I | stellen, dass
> I G I ’
bewel 7777777 \ das Instrument
I GaIN . .
nicht bis in
[ —
E] CO% u] @ den markierten
Bereich aus-
Mikrofonpegel wird angezeigt schlagt
I\ Y,
= D% Auto Reply
O Auto Reply Yoice Dauer der

Anzeige wird
grafisch und
numerisch
angezeigt

RELZ
[

M g

Wihrend der Uberpriifung

- o K
D:Ddx"@
S

v Information

Die aufgezeichnete Ansage lasst sich I6schen.

w Bei gedffnetem DV AUTO REPLY-Fenster (QUICK)(()
driicken und Menizeile ,,Clear berlihren.
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Automatische Antwortfunktion (Fortsetzung)

< Automatische Antwort mit Positionsdaten
Wenn man eine bestimmte Station anruft, es dieser
aber im Moment nicht mdéglich ist, den Transceiver zu
bedienen, um den Anruf zu beantworten, kann die Ge-
genstation automatisch antworten und mit dieser Ant-
wort zusétzlich Positionsdaten senden.

Nach Empfang einer automatischen Antwort mit Posi-
tionsdaten erscheint ein Fenster mit GPS-Informatio-
nen.

Andere D-STAR-Transceiver auBer dem IC-7100 kon-
nen nicht mit Positionsdaten antworten.

G Lt ~ fcn =1 B 000
— 1
3437, 40° N
M
g 774\ e
w\\ jE ALT: Edm \
Rufzeichen der ‘ s DST: 1.25*”" 3
Gegenstation und . {0:00: 00
RX-Meldung i R o JAZY LA TICOM AMC) i
scrollen

¢ Bei der angerufenen Station muss im Meni ,,GPS Auto
TX setting” die Einstellung ,,DV-G* oder ,,DV-A* gewahlt
und die ,,Auto Position reply“-Funktion eingeschaltet sein.

@ Anruf an eine
bestimmte
Zielstation

Zielstation

(2 Sendet eine
Eigene automatische
Station  Antwort mit

Positionsdaten

Der Transceiver zeigt die Entfernung und die Richtung
zur Zielstation nur an, wenn im Set-Modus bei ,,GPS*
in der Menizeile ,,GPS Select” die Einstellung ,,Exter-
nal GPS“ vorgenommen wurde und der Transceiver
gultige GPS-Daten von einem angeschlossenen exter-
nen GPS-Empfénger empfangen hat oder bei der Ein-
stellung ,,Manual” Positionsdaten manuell eingegeben
worden sind. (S. 10-2)

GET(@) > GPS > GPS Set > GPS Select
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Low-Speed-Datenkommunikation

Zusétzlich zu der digitalen Sprachkommunikation ist
Low-Speed-Datenkommunikation mdglich.

Dazu sind das mitgelieferte USB-Kabel oder das op-
tionale Kabel fuir die Datenkommunikation OPC-1529R
und die entsprechende Software erforderlich, die man
sich beschaffen muss.

< AnschlieBen des PCs
Transceiver wie abgebildet mit dem USB-Kabel oder
dem optionalen OPC-1529R an den PC anschlieBen.

zum

zur
[USB]- I .
Buchse ¥~ OPC-1529R
(optional) o =
mitgeliefertes USB-Kabel zum [USB]-Port \

Vor dem Low-Speed-Datenbetrieb:

Im Set-Modus bei ,,DV SET* in der Menlizeile ,,DV Da-
ta TX“ die Einstellung ,Auto” wahlen (voreingestellt).
In diesem Fall sendet der Transceiver die Daten au-
tomatisch, wenn man sie Uber die Tastatur des ange-
schlossenen PCs eingibt bzw. je nach Bedienung der
genutzten Software.

HINWEIS: Vor Beginn folgende Einstellungen vor-
nehmen:
¢ Bei ,,GPS Out” Einstellung ,,OFF“ wahlen. (S. 17-25)
Connectors > USB2/DATA1 Function > GPS Out
¢ Bei ,GPS TX Mode“ Einstellung ,OFF“ wéhlen.
(S.10-16) GPS > GPS TX Mode
enn ein USB-Kabel verwendet wird
Bei ,USB2 Function“ Einstellung ,,DV Data“ wah-
len. (S. 17-25)

Connectors > USB2/DATA1 Function

> USB2 Function
enn ein Kabel OPC-1529R verwendet wird
Bei ,,DATA1 Function” Einstellung ,, DV Data“ wah-
len. (S. 17-25)

Connectors > USB2/DATA1 Function

> DATA1 Function

AA AR IR R AN

< Einstellungen fiir die Low-Speed-Datenkommunikation

Die PC-Software fir die Low-Speed-Datenkommuni-
kation muss folgendermaBen konfiguriert werden:

e Port: COM-Portnummer, die vom IC-7100
genutzt wird*!

¢ Baud-Rate: 4800/9600 bps*?

e Datenbits: 8 bit

e Paritatsbit: keins

e Stoppbit: 1 bit

e Steuerung: Xon/Xoff

< Low-Speed-Datenbetrieb

(DEigenes Rufzeichen, das der Gegenstation usw. ein-
stellen.
@ Handbuch der Anwendersoftware flr die Low-

Speed-Datenkommunikation beachten.

(3 Wenn Daten direkt tiber den PC eingegeben werden,
sendet der Transceiver diese automatisch.

e Die TX/RX-LED leuchtet rot.

e [PTT]-Taste driicken, um die Daten bzw. die Sprachsigna-
le zu senden, wenn im Set-Modus in der Mentizeile ,,DV
Data TX" die Einstellung ,,PTT* gewahlt ist. (S. 17-13)

SET(@) > DV Set > DV Data TX

¢ \or der Datenlibertragung sendet der Transceiver etwa

500 ms lang einen Trager.

*1 Je nach PC-Umgebung kann die COM-Portnummer,
die vom IC-7100 genutzt wird, héher als 5 sein. In
diesem Fall wahlt man eine Applikation, die die Ver-
gabe einer Nummer Uber 5 erlaubt.

*2 Baud-Rate im Set-Modus bei ,,DV Data/GPS Out
Baud“ wéhlen. (S. 17-26)

SET(@) > Connectors > USB2/DATA1 Function
> DV Data/ GPS Out Baud

HINWEISE:

¢ Fir die Low-Speed-Datenkommunikation kénnen
nur ASCII-Code-Zeichen genutzt werden.

¢ Mit einem DV-Sprachsignal lassen sich bis zu 20
Zeichen lange Meldungen senden.

¢ Unter Umstanden kann es in Abhangigkeit vom ver-
wendeten PC und der genutzten Datenkommunika-
tions-Software zu Datenverlusten kommen.

e Bei Sprach- oder Low-Speed-Datenkommunika-
tion kann es bei QSOs zwischen verschiedenen
Zonen Uber das Internet infolge unzureichenden
Datendurchsatzes zum Verlust von Datenpaketen
kommen. In diesem Falle erscheint im Display des
IC-7100 ein ,L".
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Sprach-Synthesizer

Der Sprach-Synthesizer kann das Rufzeichen der an-
gerufenen Station oder das aus der RX-History gewéhl-
te individuelle Rufzeichen ansagen.

Dies ist vorteilhaft, wenn man nicht auf das Display
schauen kann oder das Rufzeichen nicht gehért oder
vergessen hat.

< Ansage des empfangenen Rufzeichens
Das empfangene Rufzeichen lasst sich vom Sprach-
Synthesizer ansagen.

(1 BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Menlizeile ,SPEECH“ und danach Meniizeile ,RX
Call Sign SPEECH" berthren.
SPEECH > RX Call Sign SPEECH
e Wenn die gewlinschten Meniizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@®) berihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(@ Die gewiinschte Meniizeile ,ON (Kerchunk)* oder
»ON (Al)* berthren.
® ON (Kerchunk): Wenn ein DV-Anruf empfangen wurde
und dieser nur kurz war, wird das Ruf-
zeichen der anrufenden Station ange-
sagt. (voreingestellt)
Wenn ein DV-Anruf empfangen wurde,
wird das Rufzeichen der anrufenden Sta-
tion angesagt.
@(IB) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
e Wenn ein DV-Anruf empfangen wurde, ertént der Stand-
by-Ton und das Rufzeichen wird etwa 1 Sek. danach an-
gesagt.

* ON (All):

HINWEISE:

¢ Falls hinter dem Rufzeichen ein ,/“ und eine An-
merkung vorhanden sind, werden diese nicht an-
gesagt.

¢ Die Rufzeichenansagen lassen sich nicht auf der
SD-Karte speichern.

Ak

¢ Weitere Ansagefunktionen des IC-7100:

S-Meter-Ansage

Beim Driicken der [SPEECH=o)((M)-Taste wird der
S-Meter-Pegel vor der Frequenz und der Betriebs-
art angesagt.

(SET(@) > SPEECH > S-Level SPEECH)

Betriebsarten-Ansage

Beim Wechsel der Betriebsart wird die gewéhlte Be-
triebsart angesagt.

(SET(M) > SPEECH > MODE SPEECH)

¢ Wenn die Digital-Squelch-Funktion eingeschaltet ist und
man einen Anruf empféngt, der nicht an das eigene Ruf-
zeichen gerichtet ist oder der einen unpassenden Digital-
code enthalt, wird das Rufzeichen der anrufenden Station
nicht angesagt.

Minks

Bisplay

©

Bechts 0. B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite
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= My Station
4 »SPEECH*
D\-‘T OV Set | berihren
W GPs ¥
B sreecH [S]
»-RX Call Sign
SPEECH"
beriihren
~ON
(Kerchunk)“
OFF 4 || oder ,ON (Al
ON (Kerchunk) bertihren
(Beispiel:
ON (Al o\ Y1l ON(A)
[=] driicken
¢ Wenn ,,ON (Kerchunk)“ gewahlt ist
*“
|]/ QN\‘L\'

o o Y o s s
o o Y s o s

k

¢ Wenn ,,ON (All)“ gewahlt ist

Ne\lo ¥

\

=

o o o s s o s |
o o Y s o s

’)

“

\\5\.0“\“9

N\‘\‘L\—\c
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Sprach-Synthesizer (Fortsetzung)

< Ansage des RX>CS-Rufzeichens

Ein aus der RX-History gewahltes Rufzeichen wird
angesagt, wenn man die Taste [AUTOTUNERGM)(E) langer
drickt.

() BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,,SPEECH*“ beriihren und danach Menii-
zeile ,RX>CS SPEECH".

SPEECH > RX>CS SPEECH

e Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V¥](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.

(®Meniizeile ,,ON“ beriihren. (voreingestellt: ON)

@ SET(@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

(® (RUTOTUNERES)(@) driicken, um das Rufzeichen zu wéh-
len.

* Wenn die Zeile mit dem gewtinschten Rufzeichen nicht
sichtbar ist, [A] oder [VW]([) beriihren, um auf die nachs-
te oder die vorherige Seite umzublattern.

* Nach dem Loslassen der Taste [BUTO TUNERGS)(E) wird das
Rufzeichen der gewahlten Station angesagt.

Minks m|3p|ay Rechts M B M und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

@ —— 8: Linke Seite

E| [ EEEEE] |=5)| @ Rechte seite

/| @: Mitte unter dem Display
Mitte @®: Display (beriihren)

& My Station E
o DY Set |

W GRS ¥
B sPEECH [S]

{’ﬂ-Leuel SPEECH

MODE SPEECH

¢ Wenn ,,ON“ gewabhlt ist

—_
\Piep

IMTZLE @
b
|*'::|
— 12:00
JGEZELUE
FRoM| Hirano
T 1T Eop G 2040 BOdE F.AMF
L T =
[—1
DA G [ [T

~SPEECH*
berthren

~RX >CS
SPEECH*
berlihren

,ON* beriihren

driicken

AUTO TUNERXSCY
driicken

~JG3LUK"
berlhren

—



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Sprach-Synthesizer (Fortsetzung)

< Wahl der Sprache

Der Sprach-Synthesizer kann die Ansagen in Englisch
oder Japanisch ausgeben.

Die gewahlte Sprache gilt fur alle Ansagefunktionen.

() BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,,SPEECH*“ beriihren und danach Menii-
zeile ,SPEECH Language®.
SPEECH > SPEECH Language
* Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Meniizeile ,,English“ oder ,Japanese” beriihren.
(voreingestellt: English)
@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
¢ Rufzeichen usw. werden in der gewahlten Sprache an-
gesagt

< Phonetische Codes fiir Buchstaben

Der Transceiver kann die Ansagen auch im internatio-
nalen Buchstabieralphabet machen.

Diese Einstellung wirkt auf die meisten Ansagefunk-
tionen.

(M BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@ Meniizeile ,SPEECH* beriihren und danach Menii-
zeile ,,Alphabet”.
SPEECH > Alphabet
e Wenn die gewlnschten Mentizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berthren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Menlizeile ,Phonetic Code* beriihren.
(@ (SET([@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

¢ Wenn ,,Phonetic Code“ gewdhlt ist

Beispiel: IM1ZLK

9-20

= My Station

wf DV Set |

W Grs

B sreEcH

4

= SPEECH

Cgtlphabet

SPEECH Language
lapanese

Englizh
lapanese @

SPEECH Language
lapanese

Alphabet
/)
ijEECH Speed

SPEECH Lewel
1 0%

Maormal

Fast

= My Station E
o DV Set |
W GPs ¥
B sPEECH B
_/)
& A

7

Phonetic Code

~SPEECH"
berlihren

~SPEECH
Language“
berlhren

~English®
berlhren

driicken

+SPEECH*
berlihren

~Alphabet”
berlihren

»,Phonetic
Code”
berlhren

driicken
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Sprach-Synthesizer (Fortsetzung)

< Wahl der Sprachgeschwindigkeit

Die Geschwindigkeit der Sprachansage lasst sich um-
schalten.

Die Einstellung gilt fir alle Ansagefunktionen.

() BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(2 Menlizeile ,,SPEECH*“ beriihren und danach Menii-
zeile ,SPEECH Speed*.
SPEECH > SPEECH Speed
* Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(®Meniizeile ,,Slow* oder ,Fast® beriihren.
(voreingestellt: Fast)
@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

< Einstellen der Sprachlautstéarke

Die Lautstédrke der Ansagen lasst sich zwischen 0%
(Minimum) und 100 % (Maximum) einstellen.

Die Einstellung gilt fur alle Ansagefunktionen.

(1 GET([@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(@ Meniizeile ,SPEECH* beriihren und danach Menii-
zeile ,,SPEECH Level“.

SPEECH > SPEECH Level

e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](@) berlhren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.

(3 Das Feld [+] oder [-](@®) ein- oder mehrmals beriih-
ren, um die Lautstarke zwischen 0 % (Minimum) und
100 % (Maximum) einzustellen. (voreingestellt: 50 %)

@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
¢ Wenn die Einstellung ,,0%"“ (Minimum) gew&hlt ist, hért

man keine Ansage.
¢ Die Lautstérke der Ansagen ist an den [AF](8)-Knopf ge-
koppelt.

@inks Misplay [echts M. B, M und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
Olle—= : Linke Seite
EEEEEElEE @: Rechte Seite
/| @: Mitte unter dem Display

®: Display (beriihren)

9-21

= My Station

o DV Set

W Grs

B sPeECH

= My Station

i

W GPrs

P sreEcH

SPEECH Lewvel

1 0%

~SPEECH"
berlihren

~SPEECH
Speed”
berihren

»Slow*
berlihren

driicken

+SPEECH*
berlihren

~SPEECH
Level”
berlhren

[+)/[-] berGhren

driicken
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Digitale Squelch-Funktionen

Der Digital-Squelch 6ffnet nur, wenn ein empfangener
Anruf das eigene Rufzeichen oder den passenden Di-
gitalcode enthélt. Dadurch hat man die Mdglichkeit, bei
stummgeschaltetem Transceiver auf ganz bestimmte
Anrufe zu warten.

Die digitalen Squelch-Funktionen lassen sich unabhén-
gig fur den VFO- und Speichermodus, die Anrufkanéle
und den Betrieb im DR-Modus einstellen.

72 HINWEIS: Bei der Low-Speed-Datenkommunikation
offnet der Digital-Squelch auch dann, wenn das
empfangene Signal das eigene Rufzeichen bzw. den
7z passenden Code nicht enthélt.

AN

< Digitalen Rufzeichen-Squelch einstellen

@(IB) dricken, um den DR-Modus aufzurufen.

(2(MENU)(@) driicken, um das ,,D-2%-Fenster (Menii D-2)
zu 6ffnen.

(3 [DSQL](@) ein- oder zweimal beriihren, um den di-
gitalen Rufzeichen-Squelch oder den Digital-Code-
Squelch einzuschalten oder beide auszuschalten.

e DSQL" erscheint oben im Display, wenn der digitale
Rufzeichen-Squelch eingeschaltet ist.

(@ Wenn ein Signal empfangen wird, das ein passendes
Rufzeichen enthalt, 6ffnet die Rauschsperre und das
Signal ist horbar.
¢ Signale ohne passendes Rufzeichen 6ffnen die Rausch-

sperre nicht, das Signal ist nicht hérbar, aber das S-Me-
ter zeigt die Signalstarke an.

HINWEIS: Den digitalen Rufzeichen-Squelch nicht
verwenden, wenn man ein QSO mit zwei oder mehr
Stationen hat, weil die Rauschsperre dann nur 6ff-
net, wenn das Signal das eigene Rufzeichen enthélt.

AN

< Digital-Code-Squelch einstellen

@(l!]) dricken, um den DR-Modus aufzurufen.

@ (MENU)(@) driicken, um das ,D-2“-Fenster (Menii
D-2) zu offnen.

(3 [DSQL](@) ein- oder zweimal beriihren, um den di-
gitalen Rufzeichen-Squelch oder den Digital-Code-
Squelch einzuschalten oder beide auszuschalten.

e CSQL"“ erscheint oben im Display, wenn der Digital-
Code-Squelch eingeschaltet ist.

@ Wenn ein Signal empfangen wird, das den passen-
den Code enthalt, 6ffnet die Rauschsperre und das
Signal ist horbar.
¢ Signale ohne passenden Digital-Code 6ffnen die Rausch-

sperre nicht, das Signal ist nicht hérbar, aber das S-Me-
ter zeigt die Signalstarke an.

9-22

T2 | JARAN =TOM
43% 020,00
£ AT 20400 S0dE PP
L S Teeeeeeenns -
=
(w0 psaL [ | | ISR | T

o

D 4

Erscheint

V4
Z 12:00
[Cov O'DSQL'FILH
T8 | JARAN =TOM
43%.030.00
R L P.AMP
S S o

=3
[ e Jsa [

JLoTrar [ v ]

% lcacaca
4ZE 03000
5 e eZe e BTS20 40 BOAE P.2&MP
SWR A BT T, @
[[—2 |
[Tt Q’Z"DSQL" I oTrar [ o ]
Ers;:heint
12:00
e ey
COCoCo
R A s 020 00
S F.2MF

SR A A e I o

[D—2 |
[Crawe ) [oeeL [ JoTmE]) [ o)

[DSQL] ein-
oder mehrmals
berlhren

[DSQL] ein-
oder mehrmals
berlhren
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Digitale Squelch-Funktionen (Fortsetzung)

< Digital-Code wahlen
) (DOR)(@) drticken, um den DR-Modus aufzurufen.
(@(MENU)(@) driicken, um das ,D-2“-Fenster (Menli
D-2) zu o6ffnen.
3 [DSQL](®) 1 Sek. lang beriihren, um das ,DSQL“-
Fenster zu 6ffnen.
@ Mit dem Abstimmknopf den gewiinschten Digital-
Code wahlen.
* Falls erforderlich [DEF]([8) 1 Sek. lang beriihren, um den
werksvoreingestellten Digital-Code zu wéhlen.
¢ Signale ohne passenden Digital-Code 6ffnen die Rausch-
sperre nicht, das Signal ist nicht hérbar, aber das S-Me-
ter zeigt die Signalstarke an.

inks B|Sp|ay ﬂechts M. B Mund B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

O === : Linke Seite

SEIEEEEEIES @: Rechte Seite

/| @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)
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12:00
A lcacacao
43%.030.00

T Aeme B @20 A0 E0dE F.AMF

8

[DSQL]
1 Sek. lang

(w1 bsaL ohir ) [
hosal ][ Il I ]

2

12:00
5oL AL
o lcacaca
422 02000
£ 13 BB 20 40 BOdE F.AMF

e C oL Digital Code
00 -

berlhren

Abstimmknopf
drehen

[ ][ JI_cer )l ][ )

100 Codes

:

(00 bis 99)

sind wéhlbar
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Anzeige von Rufzeichen

Rufzeichen lassen sich im Set-Modus lber das Menl Im DR-Modus
»Call Sign“ anzeigen.
SET(@) > Call sign 100
8808. Hamacho

Im DV-Modus kann man im ,,D-1“-Fenster (Meni D-1) Hirano
auch die Multifunktionstaste [CS] beriihren, um das e ECELUNNE T Lin' s EE—
+CALL SIGN“-Fenster direkt zu 6ffnen. R Ao B e B e B @
(D[DR)(@) driicken, um den DR-Modus aufzurufen. %m [CS] berihren
@(MENU)(@) driicken, um das ,D-1“-Fenster (Menii @

D-1) zu offnen. D 4

e Das ,,CALL SIGN“-Fenster lasst sich im DR-, VFO-, Spei-
cher- und Anrufkanalmodus 6ffnen.

(3[CS](®) beriihren.
¢ Das ,,CALL SIGN“-Fenster erscheint im Display.

@ (MENU)(@) driicken, um das ,,CALL SIGN“-Fenster
zu schlieBen.

Rufzeichen des Einstiegs-Repeaters
Ziel-Rufzeichen

R1: IF2YHH
Hirano

RZ: IP2YHH G ¥
Hirano 3

Ms LAY LA
’_, /7100 =
Eigenes Rufzeichen
Gateway-Repeater-Rufzeichen

\ A

Minks m|sp|ay Rechts M B M und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
@ 8: Linke Seite

—_ s | s s s | s} | m— | — .
|; S| |=== )| @: Rechte Seite

~/] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

9-24
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Andern der Rufzeicheneinstellung

Anzeigen und Einstellen der Rufzeichen ,UR", ,R1“,
»,R2“ und ,MY* flir den DV-Betrieb.

Mit Ausnahme des DR-Modus kann man in diesem
Fenster die Rufzeichen fir den DV-Betrieb einstellen.

< Fur den Simplex-Betrieb

Fir den Simplex-Betrieb lassen sich die Rufzeichen
»R1“und ,R2“ nicht einstellen. Im DR-Modus lasst sich
auBerdem das ,UR“-Rufzeichen nicht andern.

Beispiel:
Es wird erlautert, wie man im Speichermodus arbeitet
und das ,,UR“-Rufzeichen andert.

(D Modus mit Ausnahme des DR-Modus wéhlen.
(Beispiel: Speichermodus)

(2(MENU)(@@) ein- oder mehrmals driicken, um das Me-
nU M-2 zu wéhlen.

@ [CS](®) beriihren, um das ,,CALL SIGN“-Fenster zu
offnen.

@ ,,UR:“ oder ,MY:“ beriihren. (Beispiel: UR: CQCQCQ)
¢ Das ,,YOUR SELECT"“-Fenster wird angezeigt.
¢ Beim Simplex-Betrieb lassen sich die Rufzeichen ,R1:“

und ,,R2:“ nicht wahlen.

(® Gewiinschte Menlizeile beriihren. (Beispiel: Your
Call Sign)
e Das ,,YOUR CALL SIGN“-Fenster wird angezeigt.

(® Menlizeile mit der gewiinschten Station beriihren.
(Beispiel: ICOM 01)
e Das Rufzeichen der gewahlten Station erscheint im

»CALL SIGN“-Fenster.

(D [MENU)(@) dricken, um das ,CALL SIGN“-Fenster
wieder zu schlieen.

(®Wenn die neue Einstellung gespeichert werden soll,
das ,,M-1“-Fenster (Menl M-1) wahlen und in die-
sem [MW](®) 1 Sek. lang beriihren.

HINWEIS

Im ,,CALL SIGN“-Fenster kann man die Meniizeile
»UR:“ 1 Sek. lang beriihren, um ein Fenster zu 6ff-
nen, in dem die Funktionen ,Edit“, ,,Clear” und ,Add
To Your Memory“ durch BerUhren wéhlbar sind.

e Edit” bertihren, um ein Editierfenster fir das Ruf-
zeichen zu 6ffnen.

e Clear” berihren, um die ,UR:"“-Einstellung zu 16-
schen.

e ,Add To Your Memory* beriihren, um das ,YOUR
CALL SIGN EDIT“-Fenster zu 6ffnen.

Edit ]
Clear

Add To Your Memory

9-25

12:00

=@

438.030.00

PAMP AGC-F

MEM

a07

£ e Eee B T 20 40 BOE

My: JAZYIA
S 108

EYOUR SELECT

Your Call Sign %(\
-

R History

TH History

M1 ZLE

[COn @1 ¥

JEELUK @

WY: JAZYILLA
f7108

Beispiel: Andern des ,,UR:“-Rufzeichens im DV-Modus

[CS] berlihren

Menlizeile

mit zu andern-
dem Rufzeichen
berihren
(Beispiel:
UR:CQCQCQ)

Gewlinschte
Mendiizeile
berlihren
(Beispiel:

Your Call Sign)

Menlizeile mit
der gewlinsch-
ten Station
berlihren
(Beispiel:
ICOM 01)
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Andern der Rufzeicheneinstellung (Fortsetzung)

< Fiir den Duplex- (Repeater-)Betrieb
Im DR-Modus kann man nur das ,,MY “-Rufzeichen ein-
stellen.

Beispiel: Im DV-Modus einen Gateway-Anruf machen
Gateway-CQ-Ruf im DV-Modus Uber den Hamacho-
Repeater (JP1YIU B) vom Hirano-Repeater aus
(JP3YHH B)* machen.

*Vor

der Eingabe des Rufzeichens die Frequenz des Ein-

stiegs-Repeaters einstellen oder die Duplex-Einstellungen
vornehmen. (Siehe Abschnitt 3)

1. Rufzeichen ,,R1¥ einstellen

(D Modus mit Ausnahme des DR-Modus wahlen.
(Beispiel: Speichermodus)
(2(MENU)(@@) ein- oder mehrmals driicken, um das Me-

nd

M-2 zu wahlen.

(®[CS](®) beriihren, um das ,,CALL SIGN“-Fenster zu
offnen.

@ Menlizeile ,R1: 1 Sek. lang beriihren.
¢ Ein neues Fenster 6ffnet sich.
¢ Alternativ mit dem Abstimmknopf ,,R1:“ wéhlen und da-

nach (QUICK](@) driicken, um dieses Fenster zu 6ffnen.

(® Menlizeile ,Edit“ berihren um das ,RPT1 CALL
SIGN“-Editierfenster zu 6ffnen.

(® Gewilinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewilinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben. (Beispiel: J)

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, 0 bis 9, / und (Leerzeichen)

e Feld ,AB<12“ berthren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
¢ [CLR](®) beriihren, um den gewéhlten Buchstaben, die

Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

.. “ bertihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

@ [<](@) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

(® Schritte ® und @ wiederholen, bis das maximal 8
Zeichen lange Rufzeichen eingegeben ist, danach
[ENT](B) beriihren.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,CALL SIGN“-Fenster zurtick.

@inks @isplay @ echts B B, M0 und @ im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© 8: Linke Seite
EEEEEEIES @: Rechte Seite

< /] @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)

9-26

12:00

RN

439.390.00

P.AMP AGC-F  DUF-
MAEM

a08

£ eeeEee B Peel e 200 400 BOHE

434,330.00 o

Cop)Cese) varcg) Ca )
v U

RZ: MOT USED*® ) L 4
WYz JAZY LA

/7100 (2]
]

ERPTT CALL SIGH

/ ABC | DEF |[ CLR ]
GHI | JKL | MRHOD
PGRS | Tuv | wivZ |[ ENTQ
AE <12 — IbQ
SiCALL SIEM
UR: CQCOCO
s
RZ: MOT USED® 4
Wi: JASTUA
/7100 (D]

[CS] berlihren

»R1:* 1 Sek.
lang berlhren

,,Edit” berlihren

Rufzeichen
eingeben und
abschlieBend
[ENT] bertihren
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Andern der Rufzeicheneinstellung (Fortsetzung)

2. Gateway-Rufzeichen ,,R2“ einstellen

® Menlzeile ,,R2:“ beriihren.
¢ Das ,,RPT2 SELECT“-Fenster wird angezeigt.
Meniizeile ,GW* beriihren.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,CALL SIGN“-Fenster zuriick.
e Wenn das Rufzeichen ,,R2:“ manuell eingegeben werden
soll, die Meniizeile ,,R2:“1 Sek. lang berthren.

NOT USED* bei Gebietsanruf

GW zur Wahl des Gateway-Rufzei-
chens aus der Repeater-Liste

Repeater name | zur Wahl des Repeaters, der das
gleiche Gateway wie Repeater
,R1“ benutzt

3. Ziel-Rufzeichen ,,UR“ einstellen

@) Menizeile ,UR:“ beriihren.
¢ Das ,,YOUR SELECT“-Fenster wird angezeigt.
¢ Wenn das Rufzeichen ,,UR:“ manuell eingegeben werden
soll, die Menizeile ,,UR:“1 Sek. lang berihren.
@2 Menlizeile ,,Gateway CQ* beriihren.
e Das ,,REPEATER GROUP*“-Fenster wird angezeigt.
@3 Meniizeile mit der gewiinschten Repeater-Gruppe
berlhren.
(Beispiel: 16: USA Midwest)
¢ Das ,,RPT LIST GRP16“-Fenster wird angezeigt.
@4 Meniizeile mit dem gewiinschten Repeater beriih-
ren.
(Beispiel: Dallas)
¢ Die Anzeige kehrt zum ,CALL SIGN“-Fenster zuriick.
{5(MENU)(@) driicken, um das ,,CALL SIGN“-Fenster zu
schlieBen.

Wenn die neue Einstellung gespeichert werden soll, das
~M-1“-Fenster (Meni M-1) wéahlen und in diesem [MW](()
1 Sek. lang bertihren.

9-27

ECALL 5IGH

UR: COCQCO

R1: IFZYHH

R2: IP2YHH G

&,

ECALL SIGMH

UR: CoCQCo

Fed e ey ——

13: Metherlands

14: Oceania

15: United Kingdom

162 LSA Midwest }\(\

w7

Ri: JP2YHH

RZ: IPEYHH G

WY: JAZYILLA
f7108

,R2:“ berlihren

,GW* berlihren

,UR:*“ berlihren

»,Gateway CQ“
berlihren

,16: USA Midwest“
berlihren

,Dallas”
beriihren
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Repeater-Listen

Repeater-Daten und -Informationen lassen sich fur den
schnellen und einfachen Aufruf in bis zu 900 Repeater-
Listen speichern, die man bis zu 25 Repeater-Gruppen

zuordnen kann.

Repeater-Listen sind Voraussetzung fur den Betrieb im

DR-Modus.

< Inhalt der Repeater-Listen
Repeater-Listen kdnnen folgende Daten bzw. Informa-

tionen enthalten:

* NAME
e SUB NAME
e CALL SIGN

e GW CALL SIGN

e GROUP
* USE(FROM)
e FREQUENCY

* DUP
e OFFSET FREQ
¢ POSITION

e LATITUDE
¢ LONGITUDE
e UTC OFFSET

Repeater-Name (S. 9-30)
Repeater-Beiname (S. 9-31)
Repeater-Rufzeichen und Port-
Buchstabe (S. 9-32)
Gateway-Repeater-Rufzeichen und
Port-Buchstabe ,,G“ (S. 9-33)
Repeater-Gruppe (S. 9-33)
Einstiegs-Repeater (S. 9-34)
Einstiegs-Repeater-Empfangs-
frequenz)* (S. 9-34)
Duplex-Ablagerichtung* (S. 9-35)
Repeater-Offsetfrequenz* (S. 9-35)
Genauigkeit der Positionsdaten

(S. 9-36)

Breitengrad (S. 9-36)

Langengrad (S. 9-36)

Abweichung von der UTC (S. 9-37)

* Erscheint nur, wenn bei USE(FROM) die Einstellung
»YES" gewahlt ist.

9-28

HINWEIS: Fir die einfache Bedienung des Transcei-
vers sind zahlreiche Repeater-Listen vorprogram-
miert. Bei einem Total-Reset werden diese geldscht.
Es ist daher ratsam, die im Transceiver vorhandenen
Repeater-Listen mithilfe der optionalen Cloning-
Software CS-7100 auf einem PC zu speichern.

O

ownload-Méglichkeit:

Repeater-Listen stehen auf der Icom-Website
http://www.icom.co.jp/world/support/download/
firm/index.html

zum Download bereit.

AN

Beispiel: Inhalt der Repeater-Liste fiir den
Repeater, Hirano“

= REPEATER LIST
[ A E:
Hirano
SUB MAME:
D58 kA
CALL SIGM:
IPEYHH A

GW CALL SIGM:
IPEYHH G

b 4

= REPEATER LIST
GROUF:

11 lapan A
JSE(FROM): |l_

YES
FRECQILEMCY:

439 390000
DUF:

DUP-

h 4

= REPEATER LIST

DFFSET FREGQ:
S 000 0
FOSITION:
Exact
LATITUDE:
24°37'33"N
LOMGITUDE:
135°2406"E

D 4

= REPEATER LIST

UTC OFFSET:
+ 200




9

D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Listen programmieren

Nachfolgend wird beschrieben, wie man fir einen
neuen Repeater eine Repeater-Liste programmiert.

Welche Daten programmiert werden mussen, hangt
von der jeweiligen Nutzung des Repeaters ab.

N\

HINWEIS: Damit eine neue Repeater-Liste program-
miert werden kann, muss dabei unbedingt das Ruf-
7, zeichen des Repeaters eingegeben werden.

< Erforderlicher Inhalt fiir die Kommunikation

Inhalt der Nutzung als | Nutzung als | Nutzung fiir
Repeater- Einstiegs- Ziel- Simplex-
Listen Repeater Repeater Betrieb
NAME - - -

SUB NAME - - -
CALL SIGN v 4 muss frei bleiben
GW CALL v v _
SIGN flir Gateway-Anrufe

GROUP - - -
USE(FROM) v - v
FREQUENCY v - v
bup v - ;%';Zstr: Ilrtsssei n
OFFSET FREQ v - -
POSITION - - -
LATITUDE - - -
LONGITUDE - - -

UTC OFFSET - - -

< Repeater-Liste fiir neuen Repeater
programmieren

1. Repeater-Gruppe wahlen

(1 GET([@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Menlzeile ,DV Memory“ und danach Meniizeile
»,Repeater List* berlhren.

DV Memory > Repeater List
e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](@) berlhren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
¢ Die Repeater-Gruppen werden angezeigt.

(3[A] oder [Y](®) beriihren, um die Repeater-Gruppe
zu wéhlen, zu der der neue Repeater hinzugefugt
werden soll.
¢ Die Repeater der gewahlten Gruppe werden angezeigt.

@ Taste (QUICK)() driicken.

(®Meniizeile [Add](@) beriihren.
¢ Das ,REPEATER LIST EDIT“-Fenster wird angezeigt.

*Wenn man zur Programmierung eines neuen Repeaters
auf eine bereits vorhandene Repeater-Liste zurlickgreifen
will, bertihrt man die Menizeile ,,Edit“. Nach dem Editieren
wéahlt man ,,<<Add Write>>“, um eine neue Repeater-Liste
zu speichern. Wenn man ,<<Overwrite>>“ wahlt, wird die
urspriingliche Repeater-Liste mit den neuen Daten Uber-

schrieben.

9-29

@inks @isplay

©

©
kE

©

[ | s |
{ s | s |

Bechts 0. B, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite
: Rechte Seite

] @: Mitte unter dem Display

@: Display (beriihren)

Blcs Call Sign

~-DV Memory*

=R Hiztory

¥ || berthren

@ O Mermnory

~Repeater List“
berlhren

09: Germany i Repeater-
Gruppe
10z Italy I beriihren
. r || (Beispiel:
11z Japan &4}_ 11: Japan)
12: Latin America |b|

driicken

,2Add" berlUhren

iz Fortsetzung auf der ndchsten Seite



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

2. Repeater-Name programmieren

(® Menlizeile ,NAME* beriihren, um das NAME-Editier-
fenster zu 6ffnen.
e Ein Cursor erscheint und blinkt.

(@ Gewlinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewlinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben.

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, abisz, 0 bis 9, ' #$% &\?"""
ANr—%/.,1;=<>()[]1{} _~ @ (Leerzeichen)

e Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
¢ [CLR](®) bertihren, um den gewahlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

¢ [ [AB] 1(@) berlhren, um das Wahlfenster fiir die einzu-
gebenden Zeichen (GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben,
Ziffern oder Sonderzeichen) zu &ffnen.

e . “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

[<](1) oder [=](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

(@ Schritte @ und ® wiederholen, bis der bis zu 16
Zeichen lange Name einschlieBlich Leerzeichen voll-
standig eingegeben ist.

@9 Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

@inks @isplay Bechts B B, 0 und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
O === : Linke Seite
EEEEEEES @: Rechte Seite

/| @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

9-30

= REPEATER LIST EDIT

CALL SIG

M

G CALL

SIGEM:

~NAME*
berlhren

D 4

Repeater-Name-Editierfenster

=
L

Wi ABC CEF | CLR |<HZeichen I6schen

,)JKL PAM O I[ AB I-H

—

PQRLP TUY | wixvz [enT ]‘H(Jbernahme

Cursor bewegen

GroBbuchstaben oder Ziffern

. 4

Eingabe-Wahlfenster

— | o |<HAbbruch

o Im
ah

Cursor bewegen

Zeichenwahl-
fenster 6ffnen

Leerzeichen
eingeben

. East

Takyo

/@ | aBc | DEF ([ CLR |
GHI | kL | Mo ([T 48 ]
PORS | TUV | wvz M ENT )
12 S5 )

Beispiel:
~East Tokyo*

[ENT] beriihren

iz Fortsetzung auf der ndchsten Seite



9

Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

3.

D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Beiname programmieren

@) Menliizeile ,SUB NAME" beriihren, um das SUB

NAME-Editierfenster zu 6ffnen.
e Ein Cursor erscheint und blinkt.

(2 Gewiinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um

die gewiinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben.

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, abisz, 0 bis 9, ' #$ % &\? """
ANr—%/.,1;=<>()[]1{} _~ @ (Leerzeichen)

¢ Feld ,AB<12“ berthren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

¢ [CLR](®) beriihren, um den gewdhlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

¢ [ [AB] ](@) berihren, um das Wahlfenster fiir die einzu-
gebenden Zeichen (GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben,
Ziffern oder Sonderzeichen) zu 6ffnen.

e . “berihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

3 [<](®) oder [~](@) beriihren, um den Cursor zuriick-

bzw. vorwérts zu bewegen.

(9 Schritte @ und @3 wiederholen, bis der bis zu 8 Zei-

chen lange Sub-Name einschlieBlich Leerzeichen
vollstédndig eingegeben ist.

@9 Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

@inks @isplay Bechts B B, 0 und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

@ : Linke Seite

—_ s | s s s | s} | s | — | .
E S| == )| : Rechte Seite

/| @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)

9-31

TER LIST EDIT
'l‘
SIUB MAME:
Aq
CALL SIGM: J v
GIW CALL SIGN: m
o

A 4

Sub-Name-Editierfenster

~SUB NAME*
berlhren

(ET—

J@°| aBc | DEF ([ CLR |’<|—
GHI J, JKL | MO (T 48 The—
Pail, 2 Tuv | morz |[CenT M
=
AE =12 = .'|<|—

T N

GroBbuchstaben oder Ziffern

Cursor bewegen
Zeichen |8schen
Zeichenwahl-
fenster 6ffnen
Ubernahme
Abbruch

Leerzeichen

A2 ABC DEF | CLRI
GHI JEL | MMO |[ AB ]I

Pars | Tuv | vz |0 ENT
A2 RS

eingeben
Cursor bewegen 9
Eingabe-Wahlfenster
LIB MAME
Japan_ Beispiel:
~Japan“

[ENT] berihren

iz Fortsetzung auf der ndchsten Seite



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

4. Repeater-Rufzeichen programmieren

72, Wenn die zu programmierende Repeater-Liste fur die
Simplex-Kommunikation genutzt werden soll, fahrt
7. man mit Abschnitt 7 auf S. 9-34 fort.

NN

Meniizeile ,CALL SIGN“ berihren, um das CALL
SIGN-Editierfenster zu 6ffnen.

e Ein Cursor erscheint und blinkt.

(7 Gewlinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewlinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben.

e A bis Z, 0 bis 9, / und das Leerzeichen sind wéhlbar.

e Feld ,AB<12“ berthren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
¢ [CLR](®) beriihren, um den gewdhlten Buchstaben, die

Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.
e, _ “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

[<](®) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

@9 Schritte 2 und @® wiederholen, bis das bis zu 8 Zei-
chen lange Rufzeichen einschlieBlich Leerzeichen
vollstandig eingegeben ist.

@0 Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

v Information
Der Buchstabe fir den Repeater-Node steht an der
8. Stelle und es muss beachtet werden, dass sich die
Beispiele in dieser Bedienungsanleitung auf japanische
Repeater beziehen, deren Buchstabenbezeichnung
wie folgt von der europdischen abweicht:
1200 MHz: A (B in Japan)
430 MHz: B (A in Japan)
144 MHz: C (keine 144-MHz-D-STAR-Repeater in
Japan

Crossband-Betrieb Uber die unterschiedlichen Nodes
ein- und desselben Repeaters ist mdglich.

@inks @isplay Bechts B B, 0@ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
Ole—= : Linke Seite
SEEEEEEES @: Rechte Seite

/| @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

[ AME:

Eazt Tokyo

SUB MAME:
lapan
CALL SIGM:

= REPEATER LIST EDIT

GW CALL SIGM: &)

/| aBC | DEF [ LR
GHI | JKL | MNO

PQRS | TUV | WxvZ [ ENT |

A2 [&]

= CALL SIGN

() Py A
/| aBC | DEF |[CLR
GHI | JKL | MNO

PQRS | TWV | wivz f ENT ]

12 A O]

9-32

~CALL SIGN“
berlhren

Beispiel:
~APTYYY A®

[ENT] berihren

iz Fortsetzung auf der ndchsten Seite



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

5. Gateway-Repeater-Rufzeichen programmieren
%

Die 8. Stelle des Rufzeichens, das zuvor bei Ab-

schnitt 4 programmiert wurde, wird automatisch auf

»,G" als Repeater-Gateway-Port eingestellt. Daher
ann man diesen Bedienschritt tUberspringen und

mit Abschnitt 6 fortfahren.

Falls Anderungen nétig sind, verfahrt man wie nach-

folgend beschrieben.

AN

@) Meniizeile ,GW CALL SIGN* beriihren, um das GW
CALL SIGN-Editierfenster zu 6ffnen.

e Ein Cursor erscheint und blinkt.

22 Gewlinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewlinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben.

e A bis Z, 0 bis 9, / und das Leerzeichen sind wéhlbar.

e Feld ,AB<12“ berlhren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
« [CLR](®) beriihren, um den gewdhlten Buchstaben, die

Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu Idschen.
e, _ “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

@ [«<](@) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

24 Schritte @ und @ wiederholen, bis das bis zu 8 Zei-
chen lange Rufzeichen einschlieBlich Leerzeichen
vollstdndig eingegeben ist.
¢ Die 8. Stelle des Gateway-Repeater-Rufzeichens muss

entweder ein ,G“ oder ein Leerzeichen sein.

@5 Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

6. Repeater-Gruppe ansehen

Falls zweckmaBig, lasst sich Uberprifen, ob die neue
Repeater-Liste der richtigen, auf S. 9-29 festgeleg-
ten Repeater-Gruppe zugeordnet ist. Diesen Bedien-
% schritt kann man jedoch Uberspringen.

AR

Falls erforderlich, kann man die Zuordnung andern.

20 Feld [VY](®) beriihren, um auf die nichste Seite um-
zublattern.

@) Menlizeile ,GROUP*“ beriihren, um das GROUP-
Wabhlfenster zu 6ffnen.

239 [A] oder [VY](®) beriihren, wenn die gewiinschte Re-
peater-Gruppe (01 bis 25) nicht angezeigt wird, der
die Repeater-Liste zugeordnet werden soll.

* Die neue Repeater-Liste wird im REPEATER LIST EDIT-
Fenster angezeigt.

Bechts @, B, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

© zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© @: Linke Seite

E === == )| B: Rechte Seite

s | s s s | s} [ s | s |
/| @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

@inks [isplay

9-33

M A E:
Eazt Tokyo

SUE MAME:

S G CALL SIGMN

IPTYYY G

GHI JEL | MMNO

! ABC CEF I CLR I
I G I

FORS [ TLW | WENE D ENT

B2

= REPEATER LIST EDIT

GROLUP:
11 Japan

LISE(FROM):
MO

POSITION: |
MHone

IUTC OFFSET: [—]
o S

s

10: [taly

12: Latin America

~GW CALL
SIGN“
berthren

Beispiel:
SJP1YYY G

[ENT] beriihren

»,GROUP“
berlhren

Beispiel:
»Japan“

iz Fortsetzung auf der ndchsten Seite



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

7. Einstiegs-Repeater einstellen

Programmierte Repeater kdnnen als Einstiegs-Re-
peater fur den DR-Modus genutzt werden.

Fir die Nutzung der Repeater-Liste fir den Sim-
plex-Betrieb oder wenn der programmierte Repea-
ter nicht als Einstiegs-Repeater genutzt werden soll,
wahlt man die Einstellung ,NO*. In diesen Féllen er-
7 scheint der Repeater nicht bei der Auswahl ,,FROM*.

Mg

@9 Meniizeile ,,USE(FROM)* beriihren.
¢ Das ,,USE(FROM)“-Auswahlfenster erscheint im Display.
Meniizeile ,YES“ beriihren.
* Der programmierte Repeater kann nun als Einstiegs-Re-
peater (FROM) gewahlt werden.

8. Einstiegs-Repeaterfrequenzen programmieren

7, Die Menlizeile ,FREQUENCY* erscheint nur, wenn
7 im vorherigen Bedienschritt ,YES* gewahlt ist.

@D Meniizeile ,FREQUENCY* beriihren, um das FRE-

QUENCY-Eingabefenster im Display anzuzeigen.

e Ein Cursor erscheint und blinkt.

32 Ziffern nacheinander beriihren, um die Empfangsfre-
quenz des Einstiegs-Repeaters einzugeben.

« [CE](®) beriihren, um die Ziffer zu léschen.

¢ [<](B) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwarts zu bewegen.

* Falls erforderlich, oben im Display die eingegebene Fre-
quenz 1 Sek. lang berlhren, um ein Fenster zu 6ffnen, in
dem man ,Frequency Clear” beriihrt, um die Frequenz zu
I8schen.

@3 Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

Minks m|sp|ay Rechts 0 6 M und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

Ol—_ 8: Linke Seite

EEEEEEIES @: Rechte Seite

| @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (berihren)

9-34

GROUF
11 lapan

LISE(FROM:
MO

POSITION:
Mane

O

T OFF3ET:

= REPEATER LIS,

1 2 3

4 5 6

7 8 5 |[EnT )
0 cE [ ]

EFREQUENCY
439.340
1 2 3
4 5 6
7 8 s IhENT )
0 CEL,I}IE

»~USE(FROM)“
berlihren

,YES“ bertihren

~FREQUENCY*“
berlhren

Beispiel:
,439.340¢

[ENT] beriihren

1z Fortsetzung auf der ndchsten Seite



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

9. Duplex-Ablagerichtung einstellen

7, » Die Menlzeile ,,DUP“ erscheint nur, wenn im Be-
dienschritt 7. ,YES* gewéhlt ist

e DUP-“ erscheint automatisch, wenn im vorhe-
rigen Bedienschritt eine Einstiegs-Repeaterfre-
quenz programmiert wurde.

AN\

Falls erforderlich, kann man die Ablagerichtung &ndern.

349 Menlizeile ,DUP:“ beriihren.

39 Menlizeile mit der gewiinschten Ablagerichtung be-
rihren.
e OFF: Duplex-Funktion ausgeschaltet.

Wenn die Repeater-Liste fiir den Simplex-Betrieb

genutzt werden soll, muss ,,OFF“ gewahlt sein.

¢ DUP-: Die Sendefrequenz liegt um den Betrag der im
nachsten Bedienschritt einzustellenden Repea-
ter-Offsetfrequenz unterhalb der Empfangsfre-
quenz.

e DUP+: Die Sendefrequenz liegt um den Betrag der im
nachsten Bedienschritt einzustellenden Repea-
ter-Offsetfrequenz oberhalb der Empfangsfre-
quenz.

10. Repeater-Offsetfrequenz programmieren

7/ ¢ Die Menizeile ,OFFSET FREQ“ erscheint nur,
wenn im Bedienschritt 7. ,YES” gewé&hlt ist.
¢ Die Offsetfrequenz* wird automatisch eingestellt,
wenn im Bedienschritt 8. eine Einstiegs-Repeater-
frequenz programmiert wurde.
* Die werksvoreingestellten Offsetfrequenzen variieren je
nach Landerversion und Band.

MR

Falls erforderlich, kann man die Offsetfrequenz andern.

G0 Feld [¥](®) beriihren, um auf die nachste Seite um-
zublattern.
3?Meniizeile ,,OFFSET FREQ“ beriihren, um das OFF-

SET FREQ-Eingabefenster im Display anzuzeigen.

e Ein Cursor erscheint und blinkt.

@9 Ziffern nacheinander beriihren, um die Offsetfre-
quenz des Einstiegs-Repeaters einzugeben.

¢ [CE](®) beriihren, um die Ziffer zu l16schen.

¢ [<](®) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwarts zu bewegen.

* Falls erforderlich, oben im Display die eingegebene Fre-
quenz 1 Sek. lang beriihren, um ein Fenster zu 6ffnen, in
dem man ,Frequency Clear” beriihrt, um die Frequenz zu
I6schen.

Eingabe durch Beriihren von [ENT](8) abschlieBen.
@inks Rechts @, B, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

8: Linke Seite

@: Rechte Seite

/] @: Mitte unter dem Display
®: Display (beriihren)

Bisplay

a4 o

[ | s |
{ e | s |

9-35

= REPEATER LIST EDIT

GROUP:
11 lapan

USE(FROM):
WES

FREQUEMCY:

S REPEATER LIST EDIT

OFFSET FREQ:

5.000.0 @ i
POSITION:
Mone
UTC OFFSET 4

b Writes>

S OFFSET FREQ
() B 0000
1 2 3
4 5 6
7 3 s IfENT ]
o | K5

»,DUP*
berlhren

»,DUP-“
berlihren

,OFFSET
FREQ“
berlhren

Beispiel:
,5.000.0¢

[ENT] beriihren

iz Fortsetzung auf der ndchsten Seite



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

11. Genauigkeit der Positionsdaten wahlen

7, Wenn die Repeater-Suchlauffunktion nicht genutzt
7/ oder die Entfernung bis zum Repeater nicht ange-
é zeigt wird, ist die Einstellung ,,None“ zu wéhlen.

Menizeile ,,POSITION® berGhren, um das POSI-
TION-Wahlfenster zu 6ffnen.
@) Gewlinschte Genauigkeit wahlen.
* None: Waéhlen, wenn flir den Repeater keine Po-
sitionsdaten verfugbar sind.
e Approximate: Wahlen, wenn fiir den Repeater nur grobe
Positionsdaten verfiigbar sind.
Wahlen, wenn fir den Repeater genaue
Positionsdaten verfiigbar sind.

e Exact:

12. Breitengrad programmieren

Die Menlizeile erscheint nur, wenn im vorherigen Be-
dienschritt 11. ,Approximate” oder ,Exact” gewahlt
7 ist.

AN\

@ Menizeile ,LATITUDE“ beriihren, um das LATITUDE-
Eingabefenster im Display anzuzeigen.
e Ein Cursor erscheint und blinkt.
@ Ziffern nacheinander beriihren, um den Breitengrad
einzugeben.
* [CE](®) beriihren, um die Ziffer zu l16schen.
¢ [<](@) oder [»](@®) beriihren, um den Cursor zurick-
bzw. vorwérts zu bewegen.
* [N/S](®) beriihren, um zwischen N (nérdliche Breite) und
S (stdliche Breite) umzuschalten.
@ Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

13. Langengrad programmieren

% Die Menlzeile erscheint nur, wenn im Bedienschritt
é 11. ,Approximate” oder ,Exact” gewéhlt ist.

@ Meniizeile ,,LONGITUDE* beriihren, um das LONGI-
TUDE-Eingabefenster im Display anzuzeigen.
e Ein Cursor erscheint und blinkt.
@ Ziffern nacheinander beriihren, um den Langengrad
einzugeben.
* [CE](®) beriihren, um die Ziffer zu léschen.
¢ [<](®) oder [~](@) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.
o [E/W](®) berlihren, um zwischen E (6stliche Lange) und
W (westliche L&nge) umzuschalten.
@) Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

9-36

= REPEATER LIST EDIT

OFFSET FREQ:

B Q000

FOSITION:

Mane
LITC OFFSET: ¥

— ||

<whdd Writes>

EPOSITION

[ .
g}_‘r

Approximate

Exact

= REPEATER LIST EDIT
DFFSET FREQ:
50000
POSITION:
Approximate
LATITUDE:
0" 000"
LOMGITUDE: @

07 00'00"E

00°00'00"N
1 2 3 M/S
4 5 6
7 8 s JhENT )
0 =N

DOFFSET FREQ:
5.000.0 s

POSITION:
Approximate

0"
LOMGITUDE:
0" 00'n0"E

N
wv -~

S LOMNGITUDE

000°00'00"E
1 2 3 E/W
4 6

5
7 % QC?ENTl
0 =N

»,POSITION
berlhren

Beispiel:
~Approximate*

LLATITUDE"
berlhren

[ENT] bertihren

~LONGITUDE*
berlhren

[ENT] beriihren

iz Fortsetzung auf der ndchsten Seite
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Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

14. Abweichung von der UTC programmieren

Die Abweichung von der UTC (Universal Time Coor-
dinated) bezieht sich auf die Ortszeit am Standort
des Repeaters. Diese Information ist fur Gateway-
Anrufe Uber weit entfernte Repeater zweckmaBig.
(S. 9-44)

A

@Feld [V](®) berihren, um auf die ndchste Seite um-
zublattern.

@Menizeile ,UTC OFFSET“ beriihren, um das UTC
OFFSET-Eingabefenster im Display anzuzeigen.

60 Felder [+] oder [](@) ein- oder mehrmals beriihren,
um die Zeitabweichung zwischen UTC und Ortszeit
einzugeben.

* Falls erforderlich, die angezeigte Zeit 1 Sek. lang bertiih-
ren, um ein Fenster zu 6ffnen, in dem man ,,Clear® be-
rihrt, um die Zeitabweichung zu I6schen.

61 Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

15. Speichern der neuen Repeater-Liste

62 MenUzeile ,,<<Add Write>>“ beriihren.
63 Feld [YES]([) beriihren.
¢ Die programmierten Inhalte werden als Repeater-Liste
gespeichert und das Display wechselt zum RPT LIST
GRP-Fenster der aktuellen Repeater-Gruppe.

Programmierung abbrechen:

Zum Abbruch des Programmiervorgangs die Taste
(MENU)(@) driicken, sodass ,Cancel edit?“ erscheint.
Feld [YES](®) beriihren, worauf das RPT LIST-Fens-
ter erscheint.

= REPEATER LIST EDIT

4/4 5

Cancel edit? |

[ ves || wo ]]

Minks m|3p|ay Rechts M B M und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
© 8: Linke Seite
E| [ EEEEE] |=5])| @ Rechte seite
. /| @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

= REPEATER LIST EDIT

b Writes>

EUTC OFFSET

A write?

JP1YIGE A

E-i =t Tl:l l::'_-,-'l:l
Japan
Hirano

JP1YYY &

Dzaka JPEYHH &
Hamacho
Takyo JPIYIU & |=|

~UTC OFFSET*
berlhren

[+)/[-] berGhren

[D] bertihren

,<<Add Write>>“
berlhren

[YES] beriihren

Beispiel:
~East Tokyo“ is
added

* Menlizeile ,,<<Overwrite>>“ erscheint, wenn im
Bedienschritt 1. (S. 9-29) ,Edit“ gewahlt wurde.

9-37
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Editieren von Repeater-Listen

Programmierte Daten und Informationen von Repea-
tern lassen sich bei Bedarf editieren. Dies kann not-
wendig sein, wenn Fehler vorhanden sind, Einstellun-
gen geéndert oder Informationen hinzugefigt werden
mussen.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(@Menuizeile ,DV Memory“ und danach Meniizeile
»,Repeater List“ beriihren.

DV Memory > Repeater List

¢ Die Repeater-Gruppen werden angezeigt.

(3 [A] oder [¥](®) beriihren, um die Repeater-Gruppe
wahlen zu kénnen, der der zu editierende Repeater
zugeordnet ist, und die betreffende Menulzeile be-
rdhren.
¢ Die Repeater der gewéahlten Gruppe werden angezeigt.

@ Taste (QUICK)(M) driicken.

(® Menlizeile [Edit](@) beriihren.
¢ Das ,,REPEATER LIST EDIT“-Fenster wird angezeigt.

e Siehe S. 9-30 bis 9-37 zu den Details der Programmie-
rung, die gleichermaBen fiir das Editieren der Repeater-
Listen gelten.

(® Menlizeile ,,<<Overwrite>>“ beriihren.

@D Feld [YES](®) beriihren.
¢ Die editierten Inhalte werden gespeichert und das Dis-

play wechselt zum RPT LIST GRP-Fenster der aktuellen
Repeater-Gruppe.

Minks m|sp|ay Rechts M B Mund B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
@ — : Linke Seite
EEEEEEEE @: Rechte Seite
~/] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

9-38

Civerwrite?

I ( ‘r‘l&a_][ NO |
=)

S
D 4

£ RPT LIST GRP11
IR1YIR & "
East Ta l:j'_.l.'|:|
J apan JTR1YY A
Hirann v
Ozaka JPEYHH &
Hamacho
Takyo JPIYIO & |'=|

~<<Overwrite>>"
berlhren

[YES] beriihren

Beispiel:
»East Tokyo*“
wurde editiert
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Loschen von Repeater-Listen

Programmierte Repeater-Listen lassen sich I6schen.
Dabei werden sie auch aus der Repeater-Gruppe ent-
fernt.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ und danach Meniizeile
»,Repeater List“ beriihren.
DV Memory > Repeater List
¢ Wenn die gewtlinschte Menlzeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die nachste
oder die vorherige Seite umzublattern.
¢ Die Repeater-Gruppen werden angezeigt.
(®Menlizeile mit der Repeater-Gruppe beriihren, zu
der die zu I6schende Repeater-Liste gehort.
¢ Wenn die gewlnschte Repeater-Gruppe im Fenster nicht
sichtbar ist, [A] oder [W]([) beriihren, um auf die nachs-
te oder die vorherige Seite umzubléttern.
¢ Die Repeater-Listen der Repeater-Gruppe werden ange-
zeigt.
@ Menlizeile der zu I6schenden Repeater-Liste 1 Sek.
lang berthren.
(®Feld [¥](®) beriihren, um auf die nachste Seite um-
zublattern.
(® Menlizeile ,Delete” beriihren.
@ Feld [YES](®) beriihren.
* Die Repeater-Liste wird geléscht und dabei aus der Re-
peater-Gruppe entfernt. Das Display kehrt zur Anzeige
des RPT LIST-Fensters zuriick.

Bechts @, B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

@inks @isplay

@ — 8: Linke Seite
E === |== )| B: Rechte Seite
~/] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

9-39

lil Yoice Memo

Bes Call Sign

=R Hiztory

Your Call Sign

Fepeater List

09: Germany i
10: Italy |
11: lapan N
- = [y, . B
Ttc~— N —~— —— ——

= RPT LIST GRP11

lhage

Chiba
Eazt Tokyo

JRIYIE A

Japan IP1YYY &Q}
i
SEIP Al OFF

hlove

|

Delete

[+]
h 4

= RPT LIST GRP11

Delete?

. L vesqdl_no |

BT T 'Y
Tokyo JPWWA

Hirano

Osaka JFSYHH &

Harmacho T
Tokyo JRPIYIU A

HamFair
Takyo IPIYI A |=|

~-DV Memory*
berlhren

~Repeater List*
berlihren

[¥] berthren

Beispiel:
»11: Japan“

Repeater 1 Sek.
lang beriihren

[¥] berthren

,Delete”
berlhren

[YES] berihren

Beispiel:
~East Tokyo“
wurde geldscht
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Andern der Anzeigereihenfolge der Repeater-Listen

Falls erforderlich, kann man die Anzeigereihenfolge
der Repeater-Listen innerhalb der Repeater-Gruppe
andern.

Programmierte Repeater-Listen kénnen jedoch nicht
aus der urspringlichen Repeater-Gruppe in eine an-
dere bewegt werden.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(@Meniizeile ,DV Memory“ und danach Meniizeile
»,Repeater List“ beriihren.

DV Memory > Repeater List

e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berthren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.

¢ Die Repeater-Gruppen werden angezeigt.
(®Menlizeile mit der Repeater-Gruppe beriihren, zu
der die zu bewegende Repeater-Liste gehdrt.
¢ Wenn die gewlnschte Repeater-Gruppe im Fenster nicht
sichtbar ist, [A] oder [W]([) beriihren, um auf die nachs-
te oder die vorherige Seite umzubléttern.

¢ Die Repeater-Listen der Repeater-Gruppe werden ange-
zeigt.

@ Meniizeile mit der zu bewegenden Repeater-Liste
1 Sek. lang berihren.

(®Feld [¥](®) beriihren, um auf die nachste Seite um-
zublattern.

(® Menlizeile ,Move* beriihren.

e DESTINATION* blinkt links oben im Display.

(@ Menlizeile der Repeater-Liste beriihren, vor der die
zu bewegende Repeater-Liste eingefligt werden soll.
¢ \WWenn man die MenUzeile ,<<Move End>>* berthrt, wird

die Repeater-Liste an das Ende der Repeater-Gruppe
bewegt.

9-40

Blinkt

Blinkt

/' Zu bewegende

ERPT LIST GRP11 :
lnage Repeater-Liste
Chiba JP1YIR & 1 Sek. lang
East Tokyo “l__)| berthren
dapan JTPEYYY A Jl
Hirano ¥
Ozaka JPEYHH &
Hamacho
Takwyo IP1YIU & |=|
[l skip &1 OFF R ] [V] berthren
Move ,,Mqve“
| berlhren

DE‘|E‘tE‘U

i~

1Y)

E-i =t Tl:l l:: Wi

Japan TPEYYY A

[A)/[V] berUhren

Hirano
Dzaka JPEYHH &
Hamacho
Takyn TP1YIU & |,15]

D 4

QEDESTINATION Y  zszE]
Hamrarr
Tokyo JR1YI) &
Sugamo
Taokyo JRIWM &

<=flove End==

Ziel berlihren

Sugamo

Tokyo JRIWM &

lapan

»East Tokyo“
wurde an das
Ende der
Repeater-

Gruppe 11
verschoben
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Erganzen von Repeater-Listen mithilfe der RX-History

[0 —
mmmm[mm

Dieser Abschnitt erlautert, wie man die RX-History
nutzt, um neue Repeater-Listen hinzuzufligen.

(D Taste DR)(@) driicken, um den DR-Modus aufzuru-
fen.
(2 Multifunktionstaste [CD]([®) beriihren.
¢ Das ,,RX HISTORY*“-Fenster wird angezeigt.
(3)[A] oder [V](@) beriihren, um den gewiinschten Ein-
trag in der RX-History wéhlen zu kénnen.
@ Display beriihren, um den angezeigten Repeater als
Repeater-Liste zu Gbernehmen.
e Das RX HISTORY-Detailfenster wird angezeigt.
(B [A] oder [¥](@®) beriihren, bis ,RXRPT1* und ,RX-
RPT2“ im Display angezeigt werden.
(® Taste (QUICK)([) driicken.
(@ Menlizeile ,Add To RPT List“ beriihren.
(8 Repeater-Rufzeichen beriihren, das der Repeater-
Liste hinzugeftigt werden soll.
¢ Das ,REPEATER LIST EDIT“-Fenster wird angezeigt. Das
gewahlte Repeater-Rufzeichen wird automatisch pro-
grammiert.
e Falls erforderlich, die Daten und Informationen der Re-
peater-Liste editieren. (S. 9-30 bis 9-37)

@ MenUzeile ,,<<Add Write>>“ beriihren.
@9 Feld , YES* bertihren.
¢ Die Daten und Informationen werden als Repeater-Liste

programmiert und das Display kehrt zum RX HISTORY-
Fenster zurtick.

Umschalten zur Anzeige der Repeater-Namen
Wenn im RX HISTORY-Fenster das Rufzeichen an-
gezeigt wird, kann man die Anzeige auf ,,Name Dis-
play“ umschalten.

Sofern in der Repeater-Liste kein Name program-
miert ist, kann man diese Umschaltung nicht vor-
nehmen. Die Umschaltung auf Namensanzeige kann
beim Aussuchen eines Repeaters hilfreich sein.

= \Wenn das RX HISTORY-Fenster angezeigt wird,
die Taste (QUICK)() driicken, um das Quick-Me-
ni anzuzeigen. Danach die Meniizeile ,Name Dis-
play“ berihren.

Mame Display

O

Delete

Delete All

9-41

Nummer des Eintrags '

‘ = R¥ HISTORY
IMAZLE D51

—=COCOCd
HELLD CQ D-f&p\

ER¥ HISTORY 01
CALLER:
IMAZLE F1D51

12:00

CALLED:
cocgco

I = R HISTORY 01

I R¥RFT1:
IPEY 1] G | A

| R¥RPTZ2: | 439.250.00 -

IPEY 11 A
B

) 4

e\

Delete

MARE:

SUE MAME:

G CALL SIGHN:
IP3Y1] G

[CD] beriihren

RX HISTORY-
Fenster
berthren

[¥] berlGhren

QUICK] driicken

,RXRPT1¢
und
»RXRPT2¢
werden
angezeigt

»~Add To
RPT List“
berthren

Rufzeichen
berlhren

Beispiel:
~JP3YJJ A“
wurde
gewahlt
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Ubersprungeinstellung fiir den DR-Suchlauf

Fir den DR-Suchlauf kann man bestimmte Repea-
ter beim Suchlauf Uberspringen, wodurch der Such-
lauf schneller und die Auswahl beschleunigt wird. Es
ist méglich, einzelne Repeater oder alle Repeater einer
Gruppe vom Suchlauf auszunehmen.

7 Wenn ein Repeater mit einer Ubersprungmarkierung
7, versehen wird, erhélt er fur ,USE (FROM)“ automa-
tisch die Einstellung ,,NO*“. In diesem Fall lasst er
sich auch nicht mehr als Einstiegs-Repeater bei
7. ,FROM“ wahlen.

AR

< Individuelle Ubersprungeinstellung
(M) BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ und danach Meniizeile

»,Repeater List“ beriihren.

DV Memory > Repeater List

e Wenn die gewlnschten Mentizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berthren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.

¢ Die Repeater-Gruppen werden angezeigt.

(®Meniizeile mit der Repeater-Gruppe beriihren, der
der Repeater zugeordnet ist, der beim DR-Suchlauf

Ubersprungen werden soll.

e Wenn der gewiinschte Repeater im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die nichste
oder die vorherige Seite umzubléattern.

@ Meniizeile mit dem zu Uberspringenden Repeater

1 Sek. lang berihren.

® Ein Auswahlfenster erscheint.

(® Menlizeile ,SKIP“ beriihren.

e SKIP* erscheint innerhalb der Menlizeile des Repeaters.

* Taste (QUICK)(@) driicken und ,,SKIP“ noch einmal be-
rihren, um die SKIP-Markierung wieder zu entfernen.

e Wenn ,,SKIP All ON* gewahlt ist, werden alle Repeater
der betreffenden Repeater-Gruppe beim DR-Suchlauf
Ubersprungen.

¢ Ubersprungeinstellung

fir Repeater-Gruppen
(M) BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ und danach Meniizeile
»Repeater List” berlhren.
DV Memory > Repeater List
e Wenn die gewlinschten Meniizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@®) berihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
¢ Die Repeater-Gruppen werden angezeigt.
(®Menlizeile der Repeater-Gruppe 1 Sek. lang beriih-
ren, deren Repeater beim DR-Suchlauf tGbersprun-
gen werden sollen.
@ Menuizeile ,SKIP All ON“ beriihren.
e SKIP*“ erscheint innerhalb der Menlizeile der Repeater-
Gruppe.
* Taste (QUICK](@) driicken und ,,SKIP All OFF* beriihren,
um die SKIP-Markierung der Repeater-Gruppe wieder zu
entfernen.

9-42

Your Call Sign

Fepeater List

09: Germany i
10: Italy |
11: lapan hd
%A\J
L

East Tokyo

Jlapan TR A

»Repeater List"
berlihren

Repeater-Gruppe
wéhlen

<«———Zu Ubersprin-

Ihage
Chiba JPIYIE A
East Tokyo

Japan TPy &

£ REPEATER GROLF

09: Germany i
10: Italy |
11: lapan 3‘(} ¥

09: Germany

100 Haly

genden Repea-
ter 1 Sek. lang
berthren

»SKIP“ berlihren

Erscheint

Repeater-
Gruppe

1 Sek. lang
berthren

»SKIP All ON“
berlihren

Erscheint
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Programmieren von Repeater-Gruppennamen

(GED(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ und danach Meniizeile
sRepeater List” berlhren.
DV Memory > Repeater List
e Wenn die gewlinschten Meniizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@®) berihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
¢ Die Repeater-Gruppen werden angezeigt.
(®Menlizeile der Repeater-Gruppe 1 Sek. lang beriih-
ren, deren Name programmiert bzw. editiert werden
soll.
@ Meniizeile ,Edit Name“ beriihren, worauf das
GROUP NAME-Editierfenster erscheint.
(® Gewiinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewiinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben.

Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, abisz, 0 bis 9, | #$% &\?”""
Ny=%/.,1;=<>()[1{} _~ @ (Leerzeichen)

e Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

¢ [CLR](B®) bertihren, um den gewahlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

* [ [AB] ](@) beruihren, um das Wahlfenster fiir die einzu-
gebenden Zeichen (GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben,
Ziffern oder Sonderzeichen) zu 6ffnen.

e, _ “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

® [«<](@) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

(@ Schritte ® und (® wiederholen, bis der bis zu 16
Zeichen lange Name einschlieBlich Leerzeichen voll-
standig eingegeben ist.

(® Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.

@inks @isplay [echts B B, 0 und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© : Linke Seite
SEEEEEEES @: Rechte Seite

. /| @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)

9-43

E DV MEMORY
Your Call Sign

Repeater List

Edit Mame

GROUP NAME-Editierfenster

»Repeater List*
berihren

Repeater-Gruppe
1 Sek. lang
beriihren
Beispiel: ,21

,Edit Name*“
berlhren

Cursor bewegen

D 4

Eingabe-Wahlfenster

= GROUP MAME |
M= - (= i‘l— Cu.rsor bewegen
/@ | apc | DEF CLR"IT—Zelchen Ischen
h Zeichenwahl-
GHL} L MO (L 48 ]]T_fenster offnen
PORS [ TUY | WHYE | EMT Jl‘l_Ubernahme
AR =12 - | = ]'<|—Abbruch
| - Leerzeichen
GroBbuchstaben oder Ziffern cingeben

AB e

(

ah

12

/@ | aBC | DEF |[CLR

GHI | JKL | MNO |[T 48 ]
PaRs | Tuv | wxvz | EnT
12 uLlﬁlE

Beispiel:
»,China“
wurde
programmiert

[ENT] bertihren
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Repeater-Detail-Fenster

Je nach in die Repeater-Liste programmierten Inhalten,
wie z.B. Positionsdaten, UTC-Zeitverschiebung usw.,
kann man sich die Entfernung und Richtung zum Ziel-
Repeater und die Zeitverschiebung im REPEATER DE-
TAIL-Fenster anzeigen lassen.

Das Detail-Fenster lasst sich auch aus dem ,FROM
SELECT“-Wahlfenster aufrufen.

»[OR)(@) driicken, um den DR-Modus aufzurufen.
@Feld ,TO* beriihren.
(3®Menlizeile ,,Gateway CQ“ beriihren.
@ Meniizeile der Repeater-Gruppe beriihren.
¢ Beispiel: ,,11: Japan“
(®Meniizeile des gewiinschten Repeaters 1 Sek. lang
berthren, um ein Auswahlfenster anzuzeigen.
® Beispiel: ,,Hirano*
(® Menlizeile ,Detail“ beriihren.
e Das REPEATER DETAIL-Fenster wird angezeigt.
@ [9](®) beriihren, um zum RPT LIST-Fenster zuriick-
zukehren.

@inks Bisplay Bechts 8. B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
Ol—= 8: Linke Seite
EEEEEEIEE @: Rechte Seite

/] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

Im DR-Modus kann man zur Anzeige des REPEA-
TER DETAIL-Fensters auch das Quick-Meni-Fens-
ter nutzen.

(D Taste (QUICK)([) driicken oder den Repeater 1 Sek.
lang beriihren, um das Quick-MenU-Fenster anzu-
zeigen.

(@ Menlizeile ,Repeater Detail“ beriihren.

e Das REPEATER DETAIL-Fenster wird angezeigt.

Repeater in ,FROM* eingestellt

1200
12 [cacaca

Harachn
434 400,00  JPIYIU A&
T T 2 e P &P

I — 1
BT | | 5 | I

»Repeater Detail“ wird gewahit

Group Select

5| Repeater Detail

Beispiel: Repeater-Detail-Fenster fir den Repeater
»Hirano“ anzeigen

= 1200
CoOCoCd Feld ,TO“
beriihren
[From| Hamacha
T e o3 3o an coiE F AT
S R —
~Gateway CQ“
beriihren
09: Germany Repeater-Gruppe
beriihren
10: Italy Beispiel:
»11:Japan”
11: lapan
E RPT LIST GRP11 iz
lhage
; IZZZ i.a JP1YIE & A Repeater
ast Tokyo
lapan SRSV A 1 S'_‘?k' lang
i beriihren
irano L .
Ozaka JPEYHH & Beispiel:
- —|—1 ,Hirano®
i
Fy
Add m ~Detail“ berlhren
Beiname v

Repeater-Name
S REPEATER DETAIL

: Rufzeichen
> Hirano V'd
Ozaka 1PZYHH A P Duplex-Einstellung
SRF11 439 390 DL P- Repeater-

/f N\\ DST: 2 .6:;1 Frequenz

kY TIME12:00 Entfernung

AR

Richtung*

T
Repeater-Zeit  Rickkehr zum
RPT LIST-Fenster

Repeater-Gruppennummer

* Wenn fiir die Anzeigegenauigkeit die Einstellung ,,Approxi-
mate” gewahlt ist und die Entfernung zum Repeater weniger
als 5 km betragt, wird die Richtung nicht angezeigt.

9-44
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Programmieren von Ziel- (Your-)Rufzeichen

Your-Rufzeichen als Ziel lassen sich manuell program-
mieren.

Wenn das Ziel-Rufzeichen bei ,,TO* eingestellt ist, kann
man dieses Rufzeichen anrufen, auch wenn man den
aktuellen Standort der Station nicht kennt.

Bis zu 200 Ziel-Rufzeichen lassen sich programmieren.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ beriinren und danach
Menizeile ,,Your Call Sign“.
DV Memory > Your Call Sign
¢ Die Liste der Ziel-Rufzeichen wird angezeigt.
(®Display 1 Sek. lang beriihren.
¢ Ein Auswahlfenster wird angezeigt.
@ ,Add“ beriihren, um das YOUR CALL SIGN EDIT-
Fenster anzuzeigen.
(® Mentizeile ,NAME* beriihren, um das Namen-Edi-
tierfenster zu 6ffnen.
e Ein Cursor erscheint und blinkt.
(8 Gewliinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewiinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben. (Beispiel: T)

Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, abisz, 0 bis 9, | #$% &\?”""
Ny=%/.,1;=<>()[1{} _~ @ (Leerzeichen)

¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

¢ [CLR](B) bertihren, um den gewahlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

* [ [AB] (@) beriihren, um das Wahlfenster fir die einzu-
gebenden Zeichen (GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben,
Ziffern oder Sonderzeichen) zu 6ffnen.

e , . “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

@ [<](@) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

(® Schritte ® und @ wiederholen, bis das bis zu 16
Zeichen lange Ziel-Rufzeichen einschlieBlich Leer-
zeichen vollstédndig eingegeben ist.

e Beispie: T> 0> M

(@ Eingabe durch Beriihren von [ENT](®) abschlieBen.
® Der programmierte Name wird gespeichert und die An-

zeige kehrt zum YOUR CALL SIGN EDIT-Fenster zurtick.

@inks Bisplay Bechts B B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© 8: Linke Seite
EEEEEEIES @: Rechte Seite

S /] @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)

9-45

Beispiel: Programmieren von ,,TOM/JM1ZLK"
als Ziel-Rufzeichen

= DY MEMORY
Your Call Sign
»Your Call Sign“
Fepeater List berlihren
Menuzeile
1 Sek. lang
beriihren

,Add“ berlihren

,NAME® bertihren

M) - (= l<|— Cursor bewegen
Jig ABC OEF | CLE i<|—Zeichen |6schen
GHI ], JKL | Mo |[Tae 1)js—Zeichenwanl-

% | fenster 6ffnen
PORLL TUY | 72 [[CENT J— Opernahme
AB =12 - [ |<!—Abbruch

GroBbuchstaben oder Ziffern L_eerzelchen
eingeben

Cursor bewegen
Eingabe-Wahlfenster

q

= Fortsetzung auf der nachsten Seite



9 D-STAR-BETRIEB (ERWEITERT)

Programmieren von Ziel- (Your-)Rufzeichen (Fortsetzung)

@9 Mentizeile ,,CALL SIGN“ beriihren, um das YOUR
CALL SIGN EDIT-Fenster anzuzeigen.

e Ein Cursor erscheint und blinkt.

@) Gewiinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewiinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben. (Beispiel: J)

e A bis Z, 0 bis 9, / und Leerzeichen sind wéhlbar.

¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

¢ [CLR](®) bertihren, um den gewahlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

e . _ “berlhren, um ein Leerzeichen einzugeben.

@2 [«<](@) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwarts zu bewegen.

(3 Schritte @ und 12 wiederholen, bis das bis zu 8 Zei-
chen lange Rufzeichen einschlieBlich Leerzeichen
vollstandig eingegeben ist.

Eingabe durch Beriihren von [ENT]([8) abschlieBen.

5 Meniizeile ,<<Add Write>>“ beriihren.

Feld [YES](®) beriihren.

@2 SET(@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

Programmierung abbrechen:

Zum Abbruch des Programmiervorgangs die Taste
(MENU)(@) driicken, sodass ,,Cancel edit?* erscheint.
Feld [YES](®) berlhren, worauf das YOUR CALL
SIGN-Fenster erscheint.

EYOUR CALL SIGM EDIT
Cancel edit?
i [ ves || wo ]]
=

9-46

JH1ZLE

Beispiel:
»TOM*

[ENT] bertihren

~CALL SIGN“
berlhren

Beispiel:
~JM1ZLK®

[ENT] bertihren

~<<Add Write>>“
berlihren

[YES] bertihren

»TOM
JM1ZLK*
wurde als
Ziel-Rufzeichen
programmiert
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Editieren von Ziel- (Your-)Rufzeichen

Falls erforderlich, lassen sich bereits programmierte
Ziel-Rufzeichen editieren.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ berilhren und danach
Menizeile ,,Your Call Sign“.
DV Memory > Your Call Sign
¢ Wenn die gewlinschte Menlizeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die nichste
oder die vorherige Seite umzublattern.
¢ Die Liste der Ziel-Rufzeichen wird angezeigt.
(3 Meniizeile mit dem zu editierenden Ziel-Rufzeichen
1 Sek. lang berlUhren. Ein Auswahlfenster erscheint.
@ Meniizeile [Edit](®) berihren.
¢ Das ,,YOUR CALL SIGN EDIT“-Fenster wird angezeigt.
¢ Siehe S. 9-45 bis 9-46 zum Vorgehen beim Programmie-
ren, das fur das Editieren gleichermaBen gilt.
(®Meniizeile ”<<Overwrite>>“ beriihren.
(®Feld [YES](®) beriihren.
¢ Das editierte Ziel-Rufzeichen wird gespeichert und die
Anzeige kehrt zum YOUR CALL SIGN-Fenster zurlick.

Minks m|sp|ay Rechts M@ @, M und @ im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
@ ——— 8: Linke Seite
SEEEEEEIES @: Rechte Seite
| @: Mitte unter dem Display

@: Display (beriihren)

9-47

I ZLE

CALL SIGM:
I ELE

<= pcddd Writes>

< Cverwritess

YOUR CALL SIGH EDIT

Dwerwrite?

e
e—

<<

JH1ZLE

Menlizeile
1 Sek. lang
beriihren

,Edit“ berlihren

»~<<Overwrite>>
berlhren

,YES“ bertihren

»TOM/7100
JM1ZLK*
wurde als
Ziel-Rufzeichen
programmiert
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Andern der Anzeigereihenfolge der Ziel- (Your-)Rufzeichen

Falls erforderlich, kann man die Anzeigereihenfolge der
Ziel-Rufzeichen &ndern.

So lassen sich die am haufigsten genutzten Rufzeichen
ganz oben in der Liste platzieren.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ beriinren und danach

Menizeile ,,Your Call Sign“.

DV Memory > Your Call Sign

e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berthren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.

¢ Die Liste der Ziel-Rufzeichen wird angezeigt.

(3 Meniizeile mit dem zu bewegenden Ziel-Rufzeichen

1 Sek. lang berihren.

¢ Wenn das zu bewegende Ziel-Rufzeichen im Fenster
nicht sichtbar ist, [A] oder [W]([8) beriihren, um vor- oder
zurlickzuscrollen.

@ Menlizeile ,Move* berihren.
o .DESTINATION® blinkt links oben im Display.
(®Menlizeile beriihren, liber der das zu bewegende

Ziel-Rufzeichen eingefuigt werden soll.

* Wenn das gewulnschte Ziel-Rufzeichen, Uber dem das
zu bewegende eingefligt werden soll, im Fenster nicht
sichtbar ist, [A] oder [VW](@) beriihren, um vor- oder zu-
riickzuscrollen.

¢ \Wenn man die Meniizeile ,,<x<Move End>>“ berthrt, wird
das gewahlte Ziel-Rufzeichen an das Ende der Liste be-
wegt.

@echts 8. B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

Minks

©
©

Bisplay

: Linke Seite

{— | s | s | s s ) { e | s | .
|; S0 =| (== || B: Rechte Seite
. /] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)
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IM1ZLE
[0 ARC

JAZYLA
lcom@

JG3LLE
lcom@ 2

JELMMOPE

/' Zu verschie-
bendes
Ziel-Rufzeichen
1 Sek. lang
berlihren

et e—

,Move“ berlihren

Blinkt

Fy

(SO AMC

183
lcom@

1GELUE
lcom@2

JELMMOPER

4

[A)/[Y] berUhren

D 4

Blinkt

<=flove End==

<
<

(EDESTINATION Y  2/2E

3

i
B

Neue Position
in der Liste
wahlen

SYOUR CALL SIGH

TOM/7 188

JM1ZLE

[0 AMC
1Az Y
lzomm@
JG3LLE
leam@ 2 T
JELMMOPR

,TOM/7100
wurde an das
Ende der Liste
verschoben
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Loschen von Ziel- (Your-)Rufzeichen

Ziel-Rufzeichen lassen sich bei Bedarf |I6schen.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,DV Memory“ beriinren und danach
Menizeile ,,Your Call Sign“.
DV Memory > Your Call Sign
e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berthren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.
¢ Die Liste der Ziel-Rufzeichen wird angezeigt.
(®Meniizeile mit dem zu léschenden Ziel-Rufzeichen
1 Sek. lang berihren.
¢ Wenn das gewiinschte Ziel-Rufzeichen im Fenster nicht
sichtbar ist, [A] oder [W](®) beriihren, um vor- oder zu-
riickzuscrollen.
® Menlizeile ,Delete” beriihren.
(®Feld [YES](®) beriihren.
¢ Das Ziel-Rufzeichen wird geléscht und die Anzeige kehrt
zum YOUR CALL SIGN-Fenster zuriick.

Minks m|sp|ay Rechts M @, M und @ im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
Ol : Linke Seite
EEEEEEEE @: Rechte Seite
/] @: Mitte unter dem Display

®: Display (beriihren)

9-49

lil Yoice Memo

Bes Call Sign

=Ry History

I Edit

hlove

| Delete

Delete? j
. Ipves J wo ]]
T a9

lcom@z

JELMMOPE

»DV Memory*“
berlhren

»Your Call Sign“
berihren

| Zu I6schendes

Rufzeichen
1 Sek. lang
berlhren

,Delete
berlhren

,YES“ bertihren

Beispiel:
»TOM*
wurde geldscht
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Sind die Einstellungen richtig?

Wenn man einen Gebietsanruf macht und die Gateway-
Anrufeinstellungen gewahlt sind, sendet der Ziel-Re-
peater, der bei ,,TO“ gewahlt ist, wdhrend man sendet.
In diesem Fall kdnnen Stationen, die diesen Repeater
als Einstiegs-Repeater nutzen, nicht auf ihn zugreifen
(siehe Abbildung).

DESHALB IMMER sicherstellen, dass nach einem
Gateway-Anruf bzw. nach Beendigung einer Gateway-
Funkverbindung bei ,,TO“ CQCQCQ eingestellt ist.

Beispiel: JM1ZLK mdéchte einen Gebietsanruf machen

2l Stening Hamacho-Repeater Hirano-Repeater

JP‘\\(\U PO“

=)
I(l\jTE\RNET IIIIIIINNNY]

Angerufene
Station

Anrufer

Hirano-Gebiet
UMAZLK) ™~

Hamacho-Gebiet

HINWEIS: Mit dieser falschen Einstellung ist zwar
ein Gebietsanruf moglich, aber der Ziel-Repeater,
der bei ,,TO“ gewahlt ist, sendet ebenfalls.

Aus diesem Grunde koénnen die Stationen in
Funkreichweite des Ziel-Repeaters diesen voru-
bergehend nicht als Einstiegs-Repeater nutzen.

Fehlerhafte Einstellung bei JM1ZLK

Hirano
JPEYHH &
FROM| Hamacho
4.0 EOdE P AP

R
AIRTRNEEEMENTETT00 O O O
[ Yrerent fI-JEeen T ennnnnee 1005

(WUR: /IP3YHHA |
CGean]) Cer o) (e )@ )

Das Ziel (, TO") ist falsch eingestellt.

7
é
/
/
/
é
z

9-50

Korrekte Einstellung

CoCoco
FROM[ Hamacho
FiReegag T

(UR: CQCQCQ |
(Gear) e Jverce) (e J(C v )

Fir einen Gebietsanruf muss als Ziel (,TO®)
»CQCQCQ" eingestellt sein.
Siehe auch S. 8-15.
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GPS-Betrieb

In allen Betriebsarten kann man sich den eigenen
Standort mit GPS-Positionsdaten anzeigen lassen. Im
DV-Modus ist es zudem moglich, GPS-Positionsdaten
zu senden. Um GPS-Positionsdaten zu empfangen,
muss ein GPS-Empféngers eines Fremdherstellers
angeschlossen sein, der Uiber einen RS232C-Ausgang
die Daten im NMEA-Format bereitstellt.

. B, @ und @ im Text dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der Bedienelemente.

8: Linke Seite, B: Rechte Seite, @: Mitte unter dem
Display, B: Display (beriihren)

¢ GPS-Empfangseinstellung
(DEET([@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
@ Meniizeile ,GPS“ beriihren, danach ,GPS Set“ und
schlieBlich ,GPS Select”.
GPS > GPS Set > GPS Select
e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](@) berlhren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.
(® Menlzeile ,External GPS“ beriihren.
e Die Daten eines angeschlossenen GPS-Empféngers
werden genutzt.
@ BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
e Das GPS-Symbol blinkt, wenn GPS-Daten empfangen
werden.
- Wenn die Einstellung ,Manual“ gewahlt ist, erscheint
das GPS-Symbol nicht.
e Das GPS-Symbol hért auf zu blinken, sobald glltige
GPS-Daten empfangen wurden.
¢ Es dauert einige Sekunden, bis gliltige GPS-Daten emp-
fangen werden. Unter unglinstigen Empfangsverhaltnis-
sen, bei denen die ,,Sicht“ zu den GPS-Satelliten behin-
dert ist, kann dies auch mehrere Minuten dauern. Gege-
benenfalls muss man den Standort wechseln.

Wenn bei ,DATA 1“ im ,,Connectors“-Set-Modus ei-
ne andere als ,GPS“ (voreingestellt) gewahlt ist,
muss man ,,GPS“ einstellen. (S. 17-25)

Connectors > USB2/DATA1 Function > DATA1 Function

A

Im Meni ,,GPS Receiver Baud rate“ des ,,GPS“-Set-
Modus die Baudrate entsprechend des angeschlos-
senen GPS-Empfangers wahlen. (voreingestellt:
4800)

7 GPS > GPS Set > GPS Receiver Baud rate

A

IC-7100 (Ruckseite)

l
{ |:||:| 0000 =
000000 %%

00000000

Zu Ihrer Information:
Wahlbare GPS-Sentenzen sind:
RMC, GGA, GLL, VTG, GSA,
GSV und ZDA (Zeitdaten).
Werksvoreingestellt ist GGA
gewahlt (Einstellung ON).

zur [DATA1]-
Buchse

GPS-Empfanger

OPC-1529R
(optional)
EH—

b

zum RS232C-Anschluss des GPS-Empfangers
¢ gekreuztes Kabel erforderlich

(gesondert zu
beschaffen)

= My Station
,GPS“
berlhren
»,GPS Set“
berihren
( -+ »,GPS Select”
m beriihren
GPS Receiver Bawsiate
AE00
,External
GPS“
m berlihren
=1 Manual ¥
i L
! Dt
1 — 12:00
i @®<—|GPS—Symbol
143520000
143520000 |
1 PN AGC—F
\/

Manuelle Eingabe der eigenen Position

Wenn man den Transceiver an einem festen Standort
betreibt und dessen Langen- und Breitengrad bekannt
sind, kann man auf einen externen GPS-Empfanger
verzichten und stattdessen im ,GPS Select“-Fenster
»Manual“ wahlen. Danach die Meniizeile ,,Manual Po-
sition“ im ,,GPS SET“-Fenster beriihren und die Taste
(QUICK)(@) driicken und ,Edit“ beriihren.

Capture From GPS

Default

Bei der manuellen Positionseingabe kénnen die Daten auch von
einem externen GPS-Empfénger Gbernommen werden. Dazu die
MenlUzeile ,,Capture From GPS* berlhren.

] 1 2 3 M/S
} 4 5 6
7 8 9
0

10-2
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Ermitteln der GPS-Position

Man kann sich die eigene GPS-Position anzeigen las-
sen.

¢ Anzeige der Positionsdaten

(D Taste (QUICK)(M) driicken.

@ [A]/[Y](®) ein- oder mehrmals beriihren, bis die
Menizeile ,,GPS Position“ im Display sichtbar ist.
Diese MenUzeile berihren.

(®Durch Beriihren von [A]/[Y](@) kann man die An-
zeige zwischen den GPS-Positionsfenstern MY (ei-
gener Standort), RX (empfangener Standort), MEM
(gespeicherter Standort) und ALM (GPS-Alarm),
wechseln.

e MY: Anzeige von Breiten-, Ldngengrad, Locator,
Hoéhe Uber NN, Geschwindigkeit*, Kom-
passgrund-* und -bewegungsrichtung®.
Anzeige von Breiten-, Langengrad, Loca-
tor, Hohe ber NN, Entfernung der Station,
SSID, Kurs, Geschwindigkeit, GPS-Symbol
und Richtung.

e Je nach Umfang der empfangenen Daten
kénnen einzelne Informationen nicht im
Display angezeigt werden.

Anzeige des Inhalts des GPS-Speichers:

Breiten- und L&ngengrad, Locator, Entfer-

nung und Richtung der Station.

Anzeige des Inhalts des GPS-Speichers mit

der Alarmeinstellung: Breiten- und L&ngen-

grad, Locator, Entfernung und Richtung der

Station.

* Wenn die eigene GPS-Position manuell eingegeben wur-
de, erscheinen die Geschwindigkeit, die Kompassgrund-
richtung und die Richtung nicht im Display (S. 10-2)

* RX:

* MEM:

* ALM:

@(IB) driicken, um das ,,GPS POSITION“-Fenster
zu schlieBen.

7 HINWEISE:

é ¢ Je nach GPS-Empfanger kann die Art der Anzeige

% von Breiten- und L&ngengrad und Hbhe variieren.

é ¢ Je nach GPS-Empfanger wird die Zeit ggf. nicht

7, angezeigt.

Die rechts abgebildeten vier GPS-Positionsfenster basieren

auf folgendem Beispiel:
. GPS-Alarm:
GPS-Speicher:
£ Tokyo Big Sight Tokyo Skytree

249 Meilen 251 Meilen (ml)
mh il Empfangene
’ Statlon
Kurs 46°

Geschwindigkeit 0,4 Meilen
pro Stunde (mph)

Eigene
Station \/ 67 Meilen
(ml)

Eigener Kurs 170° mit 0,4 mph

GPS Information

Kompass-
grundrichtung fAE
»Norden“ oben 37,37 h(ﬁ Breitengrad
i L 135°34. 20°F l Langengrad
Eigene —_— GL: PH7430 <€ Locator
Bewegungs- R _/j ALT: 112ft
richtung : SPEED: 0. dmph ¥
i = G I PRER I
Eigener Kurs/, R ER
170°
MY =
Richtungzur  RX
w’“N\\ 35°34. 46" N fangenen
g 135 48.30°E L 4 2~ Station
; L: PM7ENN —
Zeit
di(?eI é;up?:nrgene \\ /j 'M-T: 3581:/
R DET: 67, Oml ¥
Stat_lc_)n ihre (13:12) <5 1Ds — GPS-A-
crmiton nat T COURSE: 467 Symbol fur
|rx /A SreeD: 0.anph ||[SD] | die emp-
/ [ fangene
i _ Station
SSID. v¥|rd a:n / Kurs der empfangenen Station
gezeigt, we (46° bezogen Nord)
die empfangene
Station eine
solche einge- A
geben hat v
MEM
Richtung zur  — — Entfernung
gesptgicherten \ S POSITION % zur gespei-
osition ,—«N 5737 73N cherten
wl.f \\E 139°47. A0 E / Position
\\'r/ Gl PHIGYP 41—
c DET: 249m| || v
MEM Tokyo Big Sight <—me=t-
Richtung zur [ALM
Position mit  \EFEEEEERED ,Entfsrnung
GPS-Alarm- \ M . —— zur Position
markierung ; < \'\ 35_ 4z, 59, N / mit GPS-
M L 139°48.65°F Alarm-
v 6L: PHISYR markierung
\\-5 _// DET: 251ml
¥
ALM Tokyo Skytree 4%-*
* Wenn kein Name filr die Position im GPS-Speicher vorhanden

10-3

ist, werden an dieser Stelle Tag und Zeit angezeigt.
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Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

< Andern des Inhalts des GPS-Speichers
bzw. des GPS-Alarmspeichers

Die in den ,GPS POSITION“-Fenstern angezeigten In-
halte dieser GPS-Speicher lassen sich bei Bedarf an-
dern.

(D Bei gedffnetem MEM- oder ALM-Fenster die Taste
(@uIcK)(@) driicken.

@Wenn man vom MEM-Fenster kommt, Menizeile
~GPS Memory Select” bertihren bzw. vom ALM-
Fenster aus die Meniizeile ,,Alarm Select*.

(3 [A)/[Y](@) beriihren, bis die Menlizeile mit dem neu-
en Inhalt sichtbar ist, und diese dann berthren.

< Locator (GL)

Der Locator (engl. Grid Locator, GL) ist ein sechstelliger
Code fiir den Langen- und Breitengrad zur Kennzeich-
nung eines Standorts.

Der Locator |asst sich relativ leicht berechnen, wenn
die Erdoberfldche in Vierecke geteilt wird.

GroBfeld

——

EGPS POSITION

N N
A —

PM75TS
AL Bdm L 1
o 2 Bt | oo |
P [b] Kleilnfeld

¢ Andern der Kompass-Grundausrichtung

Die Grundausrichtung der Kompass-Skala ist wahlbar
aus: Bewegungsrichtung oben (Heading Up), Norden
oben (North Up) und Stiden oben (South Up).

(D Bei gedffnetem MY-, RX-, MEM- oder ALM-Fenster
die Taste (QUICK)(@) driicken.
(@ Meniizeile ,Compass Direction® beriihren.
(3 Meniizeile mit der Grundausrichtung berihren.
¢ Heading Up: Die Kompassnadel zeigt immer nach
oben und der Kurs ist an der Skala
ablesbar.

¢ North Up: Oben in der Skala ist immer Norden.
e South Up:  Oben in der Skala ist immer Stiden.
Heading Up North Up South Up
-.'—- s e Z/S*\\
A .: L Y E E A I}
" e K\.Nf”(i
ny 7 170"

10-4

= GPS POSITION

13700, 00" W
120700, 00°

GL: PRE3AL
DST: 287 2km

353 28N
135°48.18'E
GL: PM7SYN
DET: 27, Okm

ALM R

ALT: Bdm

35°45.00"N
135736, 00°E
GL: PM7STS

South Up

[N Add Ta GPS Memaory "
GRS Memary
Compass Direction Bﬁzg%&;}sﬂs
berlhren
»~South Up*“
bertihren
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Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

< Speichern eigener oder
empfangener Positionsdaten

Diese Funktion gestattet es, die Positionsdaten des ei-
genen Standorts und die von empfangenen Stationen
zu speichern.

Der GPS-Speicher verfugt dafir tGber insgesamt 100
Speicher, die sich jeweils einer von 27 Speichergrup-
pen (A bis Z) zuordnen lassen.

(D Taste (QUICK)(@) driicken und danach die Meniizeile
,GPS Position“ beriihren.
@ [A)/[VY](@) beriihren, um das Fenster (MY oder RX)
zu wahlen, dessen Inhalt gespeichert werden soll.
e Zum Speichern der eigenen Position wahlt man das MY-
Fenster.
e Zum Speichern der Position einer empfangenen Station
wéhlt man das RX-Fenster
(3 Taste [QUICK)(@) driicken.
@ Menlizeile ,,Add To GPS Memory* beriihren.
¢ Das ,,GPS MEMORY EDIT“-Fenster wird angezeigt.
® [A)/[Y](®) beriihren, bis die Meniizeile <<Add Wri-
te>> erscheint und berthrt werden kann. Das Besta-
tigungsfeld , Yes* berthren.
¢ Die Positionsdaten werden im GPS-Speicher gespei-
chert und die Anzeige wechselt zum ,,GPS POSITION“-
Fenster.
¢ Breiten- und Langengrad werden automatisch hinzuge-
fugt.
e Siehe S. 10-7 und 10-11 zu Einzelheiten des Editierens
der GPS-Speicher.
@(IB) driicken, um das ,,GPS POSITION“-Fenster
zu schlieBen.

@inks @isplay [echts B B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

© : Linke Seite
EEEEEEEE @: Rechte Seite

S —/| @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)

Die GPS-Posi-
tionsdaten
werden in die

L 4 Bank ,(No
Group)“ des
GPS-Speichers
gespeichert

(Mo Groug)

& lcom Office

B: Station

Cr Alrport

10-5

g O )-—-(EE)

PAMF  AGC—F

435.000. UU

1200

GPS Information

GFS POSITION

/f \z\ 257 45, 00 N
135° 36, 07 E
GL: PH7ETS
ALT: Bdn

. SPEED: 21. Zmph

2?5 TIHE: 21+00:00

M

MY-Fenster mit den
eigenen Positions-
daten wahlen

Mentizeile

£GP MEMORY EDIT

»NAME" beriih-
ren, um einen
Namen einzu-

DATE: geben
20130517 0Fri)
T | Y || Das,aPs MEMO-
—_— RY EDIT“-Fenster
LATITUDE: | ~ | wird angezeigt und
35 45 00N = der Breiten- und

Langengrad hinzu-
gefugt

(Mo Gfu:uup

Speichergruppe
wabhlen, in die die
eigenen Posi-
tionsdaten ge-

— speichert werden
sollen

b Writexx %(\)‘

Berthren, um

die Eingaben zu
speichern

|
=

EiGPs POSITION
U] o "
35745, 00° N
5'2/ \(\'N 135" 36.00°E
Gl PHMPSTS
l\>\E,/*/I ALT: 6dm
275" SPEED: 21, Zmph
TIME: 21:00:00
M




10 GPS/GPS-A-BETRIEB

Priifung der GPS-Empfangsmaoglichkeiten

Das ,GPS INFORMATION“-Fenster dient zur Prifung
der Empfangsmoglichkeiten der GPS-Satelliten und
sollte gedffnet werden, wenn das GPS-Symbol unge-
wohnlich lange im Display blinkt.

In diesem Fenster kann man die Anzahl der emp-
fangbaren GPS-Satelliten sowie deren Signalstarke
und ihre Position ablesen. DarUber hinaus werden die
Richtung, der Elevationswinkel und die Nummern der
Satelliten angezeigt.

(D Taste (QUICK)(@) driicken.

@ [A)/[VY](@) beriihren, bis die Menlizeile ,,GPS Infor-
mation® erscheint und berihrt werden kann.
¢ Das ,,GPS INFORMATION“-Fenster wird angezeigt.

Bedeutung der einzelnen Symbole

* (O): Nicht ausgewerteter Satellit

e (01): Ausgewerteter Satellit mit Nummer des
Satellits und schwachem Signal

o (0): Ausgewerteter Satellit mit Nummer des
Satellits und starkem Signal

o (SAT): Anzahl der ausgewerteten Satelliten

e Hohe: Hoéhe des Standorts der eigenen Station

Zur Berechnung der Héhe missen
mind. 4 Satelliten empfangen werden.
Falls weniger Satelliten ausgewertet
werden kénnen, erscheint ,,------ “im
Display.
¢ Breiten- und Breiten- und Langengrad des eigenen
L&ngengrad: Standorts

(3)EET(®) berlhren, um das ,GPS INFORMATION®-
Fenster zu schlieBen.

® Beispielhafte Grafik fiir den Satelliten 25
Elevationswinkel 90° (Zenit)

Position des / Elevationswinkel 60
Satellits 25

Elevations-

/Wlnkel 30°

Elevations-

/ winkel 0°
(Horizont)

view*-

10-6

FRIO Watch OM

GPS Information

nSKy

Fenster

Anzahl der
auswertbaren
Satelliten

3776 m <—— Hohe
35° 45" 00N <€=— Breitengrad
135" 26" 00"'E <€ Langengrad

Satellit 24
mit schwachem
Signal

Elevations-
winkel 0°
(Horizont)

Elevations-
winkel 30°

Nicht aus-
wertbarer
Satellit

Satellit 9
mit starkem
Signal

Elevations-
winkel 90° (Zenit)

Elevations-
winkel 60°
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten

< GPS-Speicher

Die GPS-Speicher lassen sich mit GPS-Positionsdaten
programmieren und editieren.

Dadurch kann man die eigene Position, die empfange-
nen Positionsdaten anderer Stationen oder beliebige
manuell eingegebene speichern.

Der GPS-Speicher des Transceivers bietet insgesamt
100 Speicherplatze, die sich praktischerweise 27 Spei-
chergruppen (A bis Z und ,,No Group®) zuordnen las-
sen. Die Gruppen A bis Z kdnnen mit Namen versehen
werden.

< Hinzufiigen von GPS-Speichern

1. Hinzufiigen von Speicherinhalten im
GPS-Speicher-Editiermodus

(GET([@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@ Meniizeile ,GPS* und danach ,,GPS MEMORY* be-
rdhren.
GPS > GPS Memory
* Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V¥](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
e Die vorhandenen Speichergruppen werden angezeigt.
(@ Meniizeile ,,(No Group)* beriihren.
@ Taste (QUICK)([@) driicken, sodass sich ein Auswahl-
fenster offnet.
® Meniizeile ,,Add“ beriihren, um das ,,GPS MEMORY
EDIT“-Fenster zu 6ffnen.

wr Fortsetzung auf der nachsten Seite

Bechts , B, m und m im Text
dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

8: Linke Seite

==)| B@: Rechte Seite

/] @: Mitte unter dem Display
®: Display (beriihren)

@inks @isplay

10-7

| GPS Memory |
- (NoGroup) |
—{ A: Icom Office | ————1COM Head Office |
—{ B: Station Tokyo |
—{C:Aport | Osaka |
i
Ll = E | Die Namen der Speicher-

gruppen sind Beispiele

= My Station

o DV Set
,GPS* beriihren

D 4

GPS Information

»,GPS Memory*

GPS Pozition beriihren

»(No Group)“
beriihren

(QuIcK)@)

drlicken

,Add“ berlhren
*

Delete

|
|
)

% ,Edit* muss beriihrt werden, wenn ein bereits program-
mierter GPS-Speicher editiert werden soll.
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

< Hinzufiigen von GPS-Speichern (Fortsetzung)

2. Programmieren des GPS-Speichernamens

(® Menlizeile ,NAME:“ beriihren, um das Fenster zum
Programmieren des Namens zu &ffnen.

(D Feld mit dem gewiinschten ersten Buchstaben des
Namens ein- oder mehrmals berUhren.

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

AtoZ,atoz,0t0 9, !#$% &\?2%“" " A
+=-%/.,:;=<>()[1{} _" @ (Leerzeichen)

e Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
¢ [CLR](®) bertihren, um den gewahlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

* [ [AB] |(B) beriihren, um das Eingabe-Wahlfenster zu 6ff-
nen.

e . . “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

[<](@) oder [~](@) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwérts zu bewegen.

(9 Schritte @ und (® wiederholen, bis der bis zu 16 Zei-
chen lange GPS-Speichername einschlieBlich Leer-
zeichen vollstandig eingegeben ist.

@9 AbschlieBend [ENT](®) beriihren.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,GPS MEMORY EDIT“-Fenster

zuriick.

3. Programmieren des GPS-Speicherdatums

@) Menuizeile ,DATE:“ beriihren, um das Fenster zum
Programmieren des Datums zu 6ffnen.

(2Feld [+] oder [-](®) unter dem Jahr, Monat bzw. Tag
berlihren, um das gewlinschte Datum einzustellen.
¢ Die Einstellung ist auch mit dem Abstimmknopf mdglich.
¢ Die Einstellung des Datums ist zwischen 2000 und 2099

moglich.

@3 AbschlieBend [©](@) beriihren.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,GPS MEMORY EDIT“-Fenster

zuriick.

Minks m|3p|ay Rechts M B M und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

O === : Linke Seite

SIEEEEEE=E @: Rechte Seite

/| @: Mitte unter dem Display

Mitte @®: Display (beriihren)

10-8

GPS MEMORY EDIT

201:33'053'1 7iFri}

~NAME:“
berthren

TIME:
UL

GPS-Speichernamen eingeben

Cursor bewegen

<«—Zeichen I6schen

Zeichenwahl-

fenster 6ffnen

-J AME |
=i
4@ | aBc | DEF |[CLR )
GHI | kL | MNO $5us 1) |
PQRS | TUV | wirzSIENT )
M E12 =R

"*Ubernahme

Abbruch und

Leerzeichen
eingeben

Eingabe-Wahlfenster

Ruckkehr zum
vorherigen
Fenster

("4

»ab® berlihren, um

Kleinbuchstaben

! zu wéhlen
|

Beispiel;
,lcom 01

eingegeben

201 3.!'05.-"1 FiFril

D 4

—

Zo73] / [O5 ]/ I )

EN RN NN

=)

[—][—@3

=

o)




10 GPS/GPS-A-BETRIEB

Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

4. Programmieren der GPS-Speicherzeit

@ Menizeile ,TIME:“ beriihren, um das Fenster zum
Programmieren der Zeit zu 6ffnen.

(5 Feld [+] oder [-](®) unter der Stunde, Minute bzw.
Sekunde berthren, um die gewiinschte Zeit einzu-
stellen.
¢ Die Einstellung ist auch mit dem Abstimmknopf mdglich.
* Die Einstellung der Zeit ist zwischen 00:00:00 und

23:59:59 mdoglich.

@®AbschlieBend [D](®) beriihren.
¢ Die Anzeige kehrt zum ,,GPS MEMORY EDIT“-Fenster

zuriick.

5. Programmieren des GPS-Speicher-Breitengrads

@?Meniizeile ,LATITUDE:“ beriihren, um das Fenster
zum Programmieren des Breitengrads zu 6ffnen.
@®Gewiinschten Breitengrad Uiber das Touch-Display

eingeben.
¢ Die Einstellung ist zwischen 0°00.00' und 90°00.00' m&g- :

lich. 2013505/29 (Wed)
¢ Wenn im ,,POSITION FORMAT“-Fenster die Einstellung TIME:

,ddd® mm' ss"“ gewdhlt wurde, ist die Einstellung zwi- 12:22:37

schen 0°00'00" und 90°00'00" méglich. LATITUDE:

12°00 00'N

GPS > GPS Set > Position Format
[<1(@) oder [-](@) beriihren, um den Cursor zuriick-

bzw. vorwérts zu bewegen. = LATITUDE
* ,N/S“ bertihren, um ,N“ fur die Programmierung eines ] .
ndrdlichen Breitengrads zu wéhlen, bzw. ,,S* fir die Pro- @—1-“ 0000
grammierung eines sidlichen Breitengrads. 1 2 E M5
@0 Schritte @8 und (9 wiederholen, bis der Breitengrad a4 5 &
vollstandig eingegeben ist. {9)
@) AbschlieBend [ENT](®) beriihren. / ¢ o | ENTQ@}
* Die Anzeige kehrt zum ,GPS MEMORY EDIT“-Fenster o CE | o) )

zurick.

6. Programmieren des GPS-Speicher-Langengrads

@ Meniizeile ,,LONGITUDE:*“ beriihren, um das Fenster
zum Programmieren des Langengrads zu &6ffnen.
@3 Gewiinschten Langengrad tber das Touch-Display

eingeben.
¢ Die Einstellung ist zwischen 0°00.00' und 180°00.00' mog-

lich. (Mo Graup)
e Wenn im ,,POSITION FORMAT“-Fenster die Einstellung <<Olyerwritess T&)
»,ddd® mm' ss"“ gewéhlt wurde, ist die Einstellung zwi-

schen 0°00'00" und 180°00'00" mdglich.
GPS > GPS Set > Position Format [E]
23 [<](®) oder [~](@) beriihren, um den Cursor zuriick- wr
bzw. vorwérts zu bewegen.
e E/W* beriihren, um ,,E“ firr die Programmierung eines ELOMNGITUDE
ostlichen Langengrads zu wahlen, bzw. ,W* fiir den (=3 129700 00
westlichen Langengrad. q z 3 A\
@5 Schritte @3 und @9 wiederholen, bis der Léngengrad f -
vollstandig eingegeben ist. (2)?
26 AbschlieBend [ENT](®) beriihren. 7 e
° .
S&fﬂé:zelge kehrt zum ,GPS MEMORY EDIT“-Fenster 0 CE [?II ]

10-9
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

7. Zuordnen zu einer GPS-Speichergruppe
P grupp =EGP3S MEMORY EDIT

@) Meniizeile ,GROUP:“ beriihren, um das ,GPS ME- LOMNGITUDE:
MORY*“-Fenster zu &ffnen. _ 10"00.00'E
@ Menlizeile der Speichergruppe beriihren, der der '3—"';’-rff]3'_'--',f'3__
Speicher zugeordnet werden soll (No Group) oder ROl 2
A bis Z. < verw ritess

¢ Die Anzeige kehrt automatisch zum ,GPS MEMORY
EDIT“-Fenster zurlick.

v
8. Programmieren des GPS-Speichers A leam Office
@ Menlizeile ,<<Add Write>>“ und danach [YES](®) B: Station ¥
berthren, um alle zuvor eingegebenen Daten in den L
GPS-Speicher zu programmieren. C: Airport [E]
e Wenn ein bereits programmierter GPS-Speicher editiert
werden soll, berlihrt man die Menlzeile ,,<<Overwri-
te>>".
¢ Die Daten werden in den GPS-Speicher programmiert = GPS MEMORY EDIT
und die Anzeige kehrt zum ,,GROUP*“-Fenster zuriick. LOMGITUDE:
12000 00'E E
GROLUP:

(Mo Groug)

Civerwrite?

I BEEE ]]
=)

Abbruch der Programmierung:

Zum Abbruch der Programmierung die Taste GET)(@)
drlicken. Die Abfrage ,Candel edit?“ erscheint.

lcom @1

Feld [YES](®) beriihren, um die Programmierung ab-
zubrechen. Das Display kehrt zum ,,GPS MEMORY*“- ¥
Fenster zurilick.

GPS MEMORY EDIT

Cancel edit?

IO 00 00N

10-10
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

< Programmieren von Namen
fir GPS-Speichergruppen

Alle GPS-Speichergruppen von A bis Z lassen sich mit
einem Namen versehen.

(M) BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@ Meniizeile ,,GPS“ und danach Meniizeile ,,GPS ME-

MORY* beruhren.

GPS > GPS Memory

e Wenn die gewlnschten Mentizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berthren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.

(®Meniizeile der mit einem Namen zu versehenden

GPS-Speichergruppe 1 Sek. lang berthren.

* Wenn die gewlnschte MenUzeile im Fenster nicht sicht-
bar ist, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die nichste
oder die vorherige Seite umzublattern.

@ MenUzeile ,,Edit Name* beriihren.
¢ Im Auswahlfenster die Menlizeile ,,Edit Name* berihren.
(®Feld mit dem gewiinschten ersten Buchstaben des

Namens ein- oder mehrmals berthren. A 4

¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten. GPS-Speichergruppennamen programmieren

¢ Feld [ [AB] ] beriihren und ,ab“ wahlen, um Kleinbuch- |
staben eingeben zu kénnen. -.]_,-1-.,_[-...-1 E

¢ [CLR](®) beriihren, um den gewahlten Buchstaben, die E\. ;lCursor bewegen
|<_

1 Sek. lang
bertihren

Delete All In Sroup

Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.
e, _ “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben. 4@ | ABC | DEF || CLR Zeichen I6schen
®[<](®) oder [>](®) beriihren, um den Cursor zuriick- GHI | JKL | MNO m fZeicren.\.zzfahl—
bzw. vorwérts zu bewegen. fenster 6ffnen
(@ Schritte ® und (& wiederholen, bis der bis zu 16 Zei- PARS | TUW WKYZ{T]W] I‘*Ubernahme
chen lange GPS-Speichergruppenname einschlieB- hB =12 - [9] <
lich Leerzeichen vollstandig eingegeben ist. ] . Abbruch und
(® AbschlieBend [ENT](®) beriihren. eerzeichen  Riickkehr zum

¢ Die Anzeige kehrt zum ,,GPS MEMORY“-Fenster zurlick. . eingeben vorherigen
Eingabe-Wahlfenster Fenster

»,ab“ berlihren, um
Kleinbuchstaben
zu wahlen

@inks @isplay [@echts B @, @ und B im Text Beispiel;
dienen lediglich zur Kenn- »Point 04
eingegeben

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.

O === 8: Linke Seite v
E| [EEEEE| |=5)| @: Rechte seite F:
~/} @: Mitte unter dem Display G [E]
Mitte @®: Display (beriihren)

10-11
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

< Loéschen von GPS-Speichern

GPS-Speicher lassen sich bei Bedarf 16schen. Zu be-
achten ist, dass sich geléschte GPS-Speicher nicht
wieder herstellen lassen.

Das Léschen der GPS-Speicher ist auf zwei verschie-

denen Wegen moglich:

¢ | 3schen aller GPS-Speicher einer GPS-Speichergruppe

¢ | 3schen eines GPS-Speichers aus einer GPS-Speicher-
gruppe.

Beispiel:
Léschen aller GPS-Speicher der Speichergruppe
»No Group*
() BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@ Menlizeile ,GPS* und danach Meniizeile ,,GPS ME-
MORY* berthren.
GPS > GPS Memory
e Wenn die gewlinschten Meniizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@®) berihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(®Meniizeile der GPS-Speichergruppe, deren GPS-
Speicher geléscht werden sollen, 1 Sek. lang be-
rdhren.
¢ Ein Auswabhlfenster erscheint.
@ Menlizeile ,Delete All In Group® im Auswahlfenster
berthren.
¢ Die Abfrage ,Delete all in group?“ erscheint im Display.
e Feld [YES](®) zum Ldschen aller GPS-Speicher der
Speichergruppe berlhren.
e Die GPS-Speicher der GPS-Speichergruppe werden
geloscht und die Anzeige kehrt zum ,GPS MEMORY*-
Fenster zurtick.

Alle GPS-Speicher der GPS-Speichergruppe
»No Group* sind geldscht

GP3 Set

GPS Information

GPS Position

GPS Memary

1 Sek. lang
beriihren

Delete all in group?

[ vEsQN no |

CTORTO @1 |||g]

Ar OSAKA B1
B: OSAKA @2 ¥
C: TOKYO 81 [S]

Léschen eines bestimmten GPS-Speichers

Bei Bedarf kdnnen einzelne GPS-Speicher geldscht
werden.
(D GPS-Speichergruppe wéhlen, der der zu Idschende
GPS-Speicher zugeordnet ist.
(Beispiel: B: OSAKA 02)

(@ Meniizeile des zu |6schenden GPS-Speichers 1 Sek.
lang berthren. (Beispiel: Icom 02 A)

(®Im Auswahlfenster Meniizeile ,Delete“ beriihren
und danach im Abfragefenster das Feld [YES](®).
e Der GPS-Speicher ist damit geléscht.

£ GPS MEMORY

(Mo Graup)

A2 DSAKA @1

} lcom @2 B

?‘)}

Berlhren, um die GPS-Speicher-
gruppe zu wahlen

GPS-Speicher 1 Sek. lang berihren,
um das Auswahlfenster zu 6ffnen

Menizeile ,,Delete” berlihren

10-12
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

< Verschieben von GPS-Speichern

Die Reihenfolge der Anzeige programmierter GPS-
Speicher innerhalb einer GPS-Speichergruppe lasst
sich &ndern.

Um einen programmierten GPS-Speicher aus einer
Speichergrupope in eine andere zu verschieben, muss
er editiert und verschoben und abschlieBend gespei-
chert werden.

(M BET(@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(@ Meniizeile ,,GPS* und danach Meniizeile ,GPS ME-
MORY* berlhren.

GPS > GPS Memory

* Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V¥](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.

(3 Meniizeile der GPS-Speichergruppe, in der sich der
zu verschiebende GPS-Speicher befindet, 1 Sek.
lang berlhren.

Beispiel: B: OSAKA 02

@ Meniizeile des zu verschiebenden GPS-Speichers
1 Sek. lang beruhren.

Beispiel: lcom 02

®Im Auswahlfenster die Menlzeile ,Move* beriihren,
worauf sich das ,,DESTINATION“-Fenster 6ffnet.

(®Meniizeile des GPS-Speichers beriihren, oberhalb
dessen der zu verschiebende GPS-Speicher einge-
fugt werden soll. Wenn er am Ende erscheinen soll,
die Menlzeile ,,<<Move End>>* berihren.
¢ Wenn man die Menlizeile ,,<<Move End>>“ berlhrt, wird

der gewuinschte GPS-Speicher ans Ende der GPS-Spei-
chergruppe bewegt.

@inks @isplay Bechts 8. @, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
@ 8: Linke Seite

—_ s | s s s | s} { e | — .
|; S| |== )| B: Rechte Seite

/] @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

7

GP3 Set

GPS Information

GPS Position

GP5 Memory

i

A OSAKA @1
B: OSAKA 02 O ¥
C: TOKYO @1 B)

S GROLIP E

lcom @2 ¢

lcam @2 B

Berlhren, um
die GPS-Spei-
chergruppe zu
wéhlen

Zu verschie-
benden GPS-
Speicher 1 Sek.
lang berthren

»,Move" bertihren

Vor dem

EGROUP B

lcom @2 B "

lcom @2 A

Verschieben

Ziel wahlen

Nach dem
Verschieben

»,lcom 02 A“

wurde ans
Ende der GPS-
Speichergruppe
verschoben
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

< GPS-Alarmeinstellungen

Ein GPS-Alarm kann ausgelost werden, wenn man in
ein GPS-Alarm-Gebiet eintritt bzw. einfahrt.

Diese Funktion lasst sich fir eine anrufende Station,
alle oder einen bestimmten GPS-Speicher oder eine
einzelne GPS-Speichergruppe einstellen.

Alarm-Gebiet 1
(Einstellung fiir mehrere Stationen)
Alle GPS-Speicher oder eine Speichergruppe gewahit

1.Stan{o/rt§ 025, 025,
|
|

Eigene
Position

/2. Standort

3. Standort 3 piepténe hérbar

Beispiel fiir ,Alarm Area (Group) 0.25“
(M BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,GPS“ und danach Meniizeile ,GPS

ALARM" berihren.

GPS > GPS Alarm

e Wenn die gewlinschten Meniizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@®) berihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.

(® Meniizeile ,Alarm Select® beriihren.
@ Menlizeile ,,Group“ und dann Meniizeile ,,All Memo-
ries“ berlhren.

e Falls eine bestimmte GPS-Speichergruppe gewahlt wer-
den soll, die Menuzeile ,No Group*“ oder ,,A“ bis ,,Z“ be-
rihren.

(% BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

® Sobald eine der Stationen in das Alarm-Gebiet einfahrt,
wird der GPS-Alarm ausgel6st und drei Pieptdne sind
horbar.

* Wahrend des GPS-Alarms 6ffnet sich das ,,GPS ALARM“-
Popup-Fenster und das ,, il “-Symbol blinkt.

e Zum Abbruch des GPS-Alarms Schritt @ wiederholen
und die Einstellung ,,OFF* wéhlen.

HINWEIS: Wenn , All Memories®, ,A“ bis ,,Z“ oder
sNo Group“ gewahlt ist, ertént der GPS-Alarm je
nach Einstellung im Meni ,,Alarm Area (Group)“ des
Set-Modus.

. GPS > GPS Alarm > Alarm Area (Group)

\\\\\\\\\\\\\\

Display wahrend des GPS-Alarms

= _E_ (FIL1) I 0:28 "% Biinkt

430,800.00

SN A GC—F
...... GPS ALARM | <«E22 L Popup-Fenster
L * i | 14 erscheint und
3 Piepténe
sind hérbar

11— 1
Cecan](CEraam J[Case ) (Cema J[Cmaw ]

Alarm-Gebiet 2
(Einstellung fiir eine bestimmte Station)
Ein bestimmter GPS-Speicher gewahlt

Eigene m
P}sition

Erwelterter Umkreis
etwa 1 km)

\ mgegrenzter Umkreis

/ (etwa 500 m)

1 Piepton horbar 3 Piepténe horbar

Al Memories”
beriihren

Al Memories”
erscheint

= GPS ALARM

Alarm Select

Alarm Area [Group)

025

Alarm Area (R Memory)
Both

e
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

< GPS-Alarmeinstellungen (Fortsetzung)

Beispiel fiir ,,Alarm area (RX/Memory)“
Die GPS-Alarmeinstellung wirkt beim Empfang.

@(IB) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@ Meniizeile ,GPS“ und danach Meniizeile ,GPS
ALARM® berthren.
GPS > GPS Alarm
e Wenn die gewlnschten MenUlzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V¥](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Menlizeile ,Alarm Select” beriihren.
@ MenUzeile ,RX“ beriihren.
¢ Wenn die Alarmeinstellung flr einen bestimmten GPS-
Speicher angewendet werden soll, Menizeile ,Memory*, OFF
danach ,,No Group” oder ,,A“ bis ,,Z“ und abschlieBend
den gewlinschten GPS-Speicher berihren.
(% BET(M) driicken, um den Set-Modus zu beenden.
¢ Wenn eine Station in das Gebiet innerhalb des erweiter-
ten Umkreises (Radius etwa 1 km) einféhrt, ist ein Piep-
ton horbar. Wenn sie sich in den 500-m-Radius hinein- Memory [E]
bewegt, hért man drei Pieptdne.
* Wahrend des GPS-Alarms &ffnet sich das ,GPS ALARM*- A 4
Popup-Fenster und das ,, il “-Symbol blinkt.
e Zum Abbruch des GPS-Alarms Schritt @ wiederholen
und die Einstellung ,,OFF* wéhlen.

¥ ,BX“ berlihren

»RX*
erscheint

Alarm Area [Group)

0.25"

INWEISE:

I

Al A R/
Wenn ,,RX“ oder ein bestimmter GPS-Speicher ge- arm Area (Ri/ emg:ytjh

(_—
¥
wéhlt ist, ertont der GPS-Alarm je nach Einstellung [a
im Meni ,,Alarm Area (RX/Memory)“ des Set-Mo-
dus.

GPS > GPS Alarm > Alarm Area (RX/Memory)
e Wenn ,RX“ in Schritt @) gewahlt ist, die empfange-
ne Station jedoch keine GPS-Positionsdaten sen-
det, kann kein GPS-Alarm ausgelOst werden.

AARRRRnhLS.,.

Display wéhrend des GPS-Alarms
I e 0 [ CUCIEC R

430.800.00

AGT—F

______ GF'S ALARM | <«—E22—— Popup-Fenster
aLc |||||||||||||. 1 A erscheint und
ein Piepton bzw.
3 Pieptdne

11— 1
Cecan]) (T Case J (e JCnaw ] sind hérbar

@inks @isplay Bechts B B, 0@ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-

@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
Ol—=— : Linke Seite

E| [E==25 |=2])| @: Rechte Seite

—/| @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)

10-15
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Senden von GPS-Daten

Fir das Senden von GPS-Positionsdaten im DV-Mo-
dus kann man eine oder mehrere GPS-Sentenzen
wahlen.

< GPS-Datensentenz einstellen
(1 BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@ Menuizeile ,GPS*“ und danach Meniizeile ,GPS TX
Mode” berthren.
GPS > GPS TX Mode
e Wenn die gewlinschten Meniizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.
(® Meniizeile ,,GPS(DV-G)* beriihren.
@ Menuzeile ,,GPS Sentence* beriihren, um das ,,GPS
Sentence“-Fenster zu 6ffnen.
(® Gewiinschte GPS-Sentenz-Checkbox beriihren.
¢ Das Berlihren einer markierten Checkbox (,, v'“) hebt die
Markierung wieder auf.
e Wahlbar sind: RMC, GGA, GLL, VTG, GSA und GSV.
Werksvoreingestellt ist die Checkbox fir GGA markiert.
* (QUICK)([@) driicken und danach ,Default* beriihren, um
die Auswahl auf die Werksvoreinstellung zuriickzuset-
zen.
(® Schritt ® wiederholen, um weitere GPS-Sentenzen
hinzu zu wahlen.
¢ Bis zu 4 GPS-Sentenzen sind gleichzeitig moglich.
@(IB) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

HINWEISE:

e Wenn GPS-Daten an eine Station gesendet wer-

en sollen, die ein frilheres Modell (IC-2820H, IC-

2820, ID-800H, IC-91AD, IC-E91, IC-V82, IC-
U82, IC-2200H, ID-1) benutzt, muss GSV als Sen-
tenz abgeschaltet werden, da diese nicht kompa-
tibel mit diesen Transceivern ist.

¢ Wenn die GPS-Position manuell eingegeben wur-
de, werden diese Daten ebenfalls in der bzw. den
gewahlten GPS-Sentenzen gesendet.
GPS > GPS Set > Manual Position

e Wenn bei ,,GPS Auto TX" eine andere Einstellung
als ,,OFF“ gewahlt ist, werden die GPS-Positions-
daten entsprechend der eingestellten Zeit automa-
tisch gesendet. GPS > GPS Auto TX

mQ

AN N A AN

¢ Inhalte der verschiedenen GPS-Sentenzen

= My Station

o DV Set
[GPS] beriihren

»,GPS TX Mode*
berthren

~,GPS(DV-G)“
berlhren

»,GPS Sentence“
berthren

Sentence

= GPS

Checkboxen der
gewulnschten
GPS-Sentenzen
berthren

B

e Displayanzeige wahrend des Sendens von GPS (DV-G)

/ ~DV-G“
R erscheint, wenn
D'\-' G )= [FILZ] im DV-Modus
=) 2 ,GPS (DV-G)"
1398000 | =
PN AGC-F

VFOA,

Wahrend des Sendens werden die Positionsdaten in
den gewahlten GPS-Sentenzen gesendet

Sentenz L:a:/ Alt [UTC (3?:3) Status %%/ gﬁg (z?;i) Ergdnzung

RMC v 4 v 4 Modus-Indikator
Anzahl der ausgewerteten Satelliten, HDOP, Geoidale

GGA v v v v Trennung, Altergder Differenzial-GPS-Daten

GLL v v 4 Modus-Indikator

VTG v v COG, SOG (km/h), Modus-Indikator

GSA v v ID-Nummern der Satelliten, PDOP, HDOP, VDOP

GSV Ggsamtanzahl der .Sentenzen,.Sentenz—l\!um.mer, Anz_ahl der
Lsichtbaren“ Satelliten und weitere Satelliteninformationen

10-16




10 GPS/GPS-A-BETRIEB

Senden von GPS-Daten (Fortsetzung)

< GPS-Meldung programmieren
Zusammen mit den GPS-Positionsdaten lassen sich
bis zu 20 Zeichen lange GPS-Meldungen senden.

Beispiel: Programmieren von ,,HELLO HOW ARE YOU?“

(1 BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.

(@ Meniizeile ,,GPS* und danach Meniizeile ,GPS TX
Mode* berthren.

GPS > GPS TX Mode

e Wenn die gewlinschten Meniizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](®) beriihren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Menlizeile ,,GPS(DV-G)* beriihren.
@ Meniizeile ,,GPS Message* beriihren, um das ,,GPS
Message“-Fenster zu &ffnen.
(®Das ,,GPS Message“-Fenster 1 Sek. lang beriihren,
um ein Auswahlfenster zu 6ffnen.
¢ Driicken der Taste (QUICK)(@) 6ffnet das Fenster auch.
®Im Auswahlfenster Meniizeile ,Edit“ beriihren, um
das ,,GPS-Message“-Editierfenster zu 6ffnen.
(@ Feld mit dem gewiinschten ersten Buchstaben der
GPS-Meldung ein- oder mehrmals beriihren.
e Feld ,AB<12“ berthren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
¢ Feld [ [AB] ] beriihren und ,ab“ wahlen, um Kleinbuch-
staben eingeben zu kdénnen.

¢ [CLR](®) bertihren, um den gewahlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.
» berlhren, um ein Leerzeichen einzugeben.

[<](B) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zuriick-
bzw. vorwarts zu bewegen.

(@ Schritte @) und (® wiederholen, bis die bis zu 20 Zei-
chen lange GPS-Meldung einschlieBlich Leerzeichen
vollstandig eingegeben ist.

@0 AbschlieBend [ENT](®) beriihren.
¢ Riickkehr zum ,,GPS Message“-Fenster.

() EET(@) driicken, um den Set-Modus zu beenden.

Bechts @, B, @ und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite

B: Rechte Seite

/| @: Mitte unter dem Display
®: Display (beriihren)

@inks [isplay

©
Il

—
(s Y e s s s s
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GP

GPS Alarm
5 P de

»,GPS TX Mode“
berthren

~GPS(DV-G)“
berlhren

+-GPS Message“
berthren

Fenster 1 Sek.
lang berthren

,Edit” berlihren

= GPS Message

LL
/@ | aBc | DEF ([ CLR |
GHI | JKL | MO |[T 48 1)
PQRS | TUv | wxvz |[(ENT )

12 =N

Nach ,HELLO*
Leerzeichen
einfigen

[[AB] ] berthren,
um die GroB-

L AB&\“‘} schreibung zu

4@ | aBc | oeF [[cir
GHI | JKL | MNO

PORS | TUY | wxvz |[(ENT
A2 ~ O]

' dndern

Ficy ABC DEF LR
GHI TEL PN | [ AR ]
FOIRS | TLW [ EMT [

. 3y
MBS 12 -~ [ O

ENT] beriihren
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Senden von GPS-A-Daten

Der GPS-A-Modus ist eine Betriebsart, die D-PRS zum
Senden von Positionsdaten unterstitzt.

Waéhrend des GPS-A-Betriebs werden folgende Daten
zum angeschlossenen PC Ubertragen:

Der GPS-A-Code basiert auf dem APRS®-Code (APRS®:
Automatic Packet Reporting System).

@inks @Misplay [echts M. B, M0 und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
Olle—= : Linke Seite
E| [ EEEEE| =5 )| @: Rechte Seite
S ~/) @: Mitte unter dem Display

®: Display (beriihren)

Aufbau des GPS-A-Codes

(z.B.)JJA3YUA>API710,DSTAR%/002338n3437.38N/13534.29E>000/000/A=000000Who are you?

« Die Zeitmarke basiert auf UTC.

@® @ ® @ CtD ® @
@ Eigenes Rufzeichen (3 Zeitmarke* (® GPS-A-Symbol (Pkw) @ Datenerweiterung
@ Unproto-Adresse @ Breitengrad (® Langengrad GPS-A-Bemerkung/Héhe

*h: ,hhmmss® (Stunde/Minute/Sekunde), z: ,ddhhmm* (Tag/Stunde/Minute)

* Die Positionsdaten werden von einem externen GPS-Empféanger bereitgestellt.

< D-PRS

D-PRS ist eine Funktion, die im DV-Modus zusammen
mit den Sprachsignalen im Low-Speed-Data-Packet-
Space aktuelle GPS-Positionsdaten, die von einem
externen GPS-Empfanger bereitgestellt werden, sen-
det.

In analogen Betriebsarten ist es nicht moglich, Spra-
che und Daten gleichzeitig zu senden oder zu emp-
fangen. Im Gegensatz dazu sind D-PRS-kompatible
Funkgeréte hierzu in der Lage.

< GPS-A-Betrieb

Flr das Senden im GPS-A-Modus sind folgende Ein-
stellungen erforderlich, die auf den jeweils angegebe-
nen Seiten detailliert beschrieben sind:

1. ,MY*“ (eigenes Rufzeichen) programmieren
(S.7-2)

2. GPS-Empfangseinstellung (S. 10-2)

3. GPS-Datensentenz einstellen (S. 10-16)

4. Senden von GPS-A-Daten (S. 10-18 bis 10-22)

J

Die vorbereitenden Einstellungen sind erfolgt

und der Transceiver ist zum Senden im GPS-A-

Modus bereit.

10-18

e Schema von D-PRS

Position mit Karten-
Software darstellbar

PC

APRS-
Server

INWEISE:
Wenn die GPS-Position manuell eingegeben wur-
de, werden diese Daten fiir den GPS-A-Modus
verwendet. (S. 10-2)
GPS > GPS Set > Manual Position
¢ Wenn bei ,,GPS Auto TX" eine andere Einstellung
als ,,OFF* gewahlt ist, werden die GPS-Positions-
daten entsprechend der eingestellten Zeit auto-
matisch gesendet. (S. 10-22)
GPS > GPS Auto TX

I

AT LS.
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Senden von GPS-A-Daten (Fortsetzung)

< Einstellungen fiir den GPS-A-Betrieb
Folgende Bedienschritte sind fiir das Senden im GPS-
A-Modus erforderlich:

1. GPS-A im GPS-TX-Modus einstellen

(M) BET(M) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@Meniizeile ,,GPS* und danach Meniizeile ,GPS TX
Mode*“ berUhren.
GPS > GPS TX Mode
e Wenn die gewlnschten Mentizeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V]({@) berihren, um auf die
nachste oder die vorherige Seite umzublattern.
(®Meniizeile ,GPS-A(DV-A)“ beriihren; das ,GPS-A
(DV-A) SET“-Fenster erscheint im Display.

2. Unproto-Adresse

Die werksvoreingestellte Adresse sollte verwendet wer-
den. Ein Editieren ist nicht empfohlen.
@ Menlizeile ,Unproto Address* beriihren.
¢ Die voreingestellte Adresse ,,AP1710,DSTAR*“ erscheint.
® [9](@) beriihren, um zum vorherigen Fenster zuriick-
zukehren.

3. Datenerweiterung einstellen

Datenerweiterung fur Kurs/Geschwindigkeit einstellen.

(®Menlzeile ,Data Extension® beriihren, sodass sich
das ,,Data Extension“-Fenster 6ffnet.
@ Meniizeile ,,Course/Speed* beriihren.

4. Zeitmarke einstellen

Einstellen der gesendeten Zeitmarke als UTC (Univer-
sal Time Coordinated).

(®Menizeile , Time Stamp*“ im ,GPS-A(DV-A) SET*-
Fenster berUhren, sodass sich das , Time Stamp*“-
Fenster 6ffnet.

(9 Mentizeile mit der gewiinschten Einstellung beriihren.
OFF: Es wird keine Zeitmarke gesendet.

DHM: Die Zeitmarke wird im Format Day, Hour, Mi-
nute gesendet.

HMS: Die Zeitmarke wird im Format Hour, Minute,
Second gesendet.

5. Hohe einstellen

Einstellen, ob die Hohe (Uber NN) mitgesendet werden
soll.

Meniizeile ,Altitude“ im ,,GPS-A(DV-A) SET“-Fenster
berlhren.
) Menuizeile ,ON“ berihren.

HINWEIS:

Wenn die Hohe mitgesendet wird und das GPS-A-Signal
mit einem der folgenden Transceiver IC- 9100, IC-80AD,
IC-E80D, ID-880H, ID-E880, IC-92AD oder IC-E92D emp-
fangen wird, erscheint die Héhe als Anmerkung.

AN\

wr Fortsetzung auf der nachsten Seite
10-19

GPS Alarm

GF Te[=

Data Extenzion
Course/Speed

Time Stamp

S Altitude

,GPS TX Mode“
beriihren

~GPS-A(DV-A)“
bertihren

»,Unproto Address“
beriihren

[D] beriihren

,Data Extension®

bertihren

,Course/Speed”

beriihren

,»Time Stamp*
beriihren

,DHM" berlihren

LHAltitude” berlihren

»ON* berlihren
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Senden von GPS-A-Daten (Fortsetzung)

6. GPS-A-Symbol einstellen

Wahl des gewlnschten GPS-A-Symbols fir die Dar-
stellung der Betriebssituation.

Das gewahlte GPS-A-Symbol (1 von 4 m&glichen) wird
zusammen mit den GPS-Positionsdaten gesendet.

@2[v](@) beriihren, um zur zweiten Seite des ,,GPS-

A(DV-A) SET“-Fensters umzublattern.

@3 Menizeile ,GPS-A Symbol“ beriihren, sodass sich
das Auswahlfenster 6ffnet.
{4 Meniizeile mit dem gewiinschten Symbol beriihren:

1: House, 2: Car, 3: Van oder 4: Truck.

e Wenn man ein anderes oder ein zuvor gespeichertes
Symbol verwenden mdchte, berlihrt man die entspre-
chende Menlzeile 1 Sek. lang.

* Driicken der Taste (QUICK]([) 6ffnet das Fenster auch.

e Menlzeile ,Edit Symbol“ berlihren, sodass sich das
»,GPS-A Symbol No.2“-Fenster 6ffnet. Danach mit [A]/
[V](®) durch die Seiten blattern, bis die Meniizeile mit
dem gewulnschten Symbol im Display sichtbar ist.

¢ MenUizeile mit dem gewlinschten Symbol 1 Sek. lang be-
rihren, um das Symbol zu Gbernehmen.

7. SSID einstellen

Zur Hilfe bei der Identifizierung eines Stationstyps wird
die angezeigte APRS®-basierte (Automatic Packet Re-
porting System) SSID an das GPS-A-Daten-Rufzeichen
angeflgt.

Je nachdem, ob im Rufzeichen ein Leerzeichen enthal-
ten ist oder nicht, sind zwei Mdglichkeiten zum Anfi-
gen der SSID nutzbar.

(5 Menlzeile ,SSID“ beriihren, sodass sich das ,,SSID“-
Wahlfenster 6ffnet.

Mentizeile mit der gewiinschten SSID berlhren.
* [A]/[Y](®) beriihren, um die elf SSID-Seiten durchzu-

blattern.

o - Ersetzen des Leerzeichens im Rufzeichen
in ,-“. Wenn das Leerzeichen das letzte Zei-
chen ist, wird es geléscht statt in ,,-“ ersetzt.
Beispiel: JASYUA A > JA3YUA-A

e (-0): Keine SSID. Falls ein GroBbuchstabe genutzt

wird, wird dieser entfernt.
e -1 bis -15: Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15 an
das eigene Rufzeichen.
Beispiel: ,,-9“ eingeben
JA3YUA A > JA3BYUA-9
e -Abis -Z: Anfugen einer SSID aus -A bis -Z an das ei-
gene Rufzeichen.
Beispiel: ,,-Z“ eingeben
JA3YUA A > JA3YUA-Z

= Fortsetzung auf der nachsten Seite

10-20

,GPS-A Symbol“
beriihren

Gewdulinschtes
Symbol
bertihren

1 Sek. lang berihren,
um das Symbol aus-
wahlen zu kénnen

GPS-A Symkbol
Howse OTH (WHF)

SsID

»,SSID* berlihren

Gewlinschte

1
SSID zum Ein-

I|=| stellen bertihren

Zur SSID

Die dem Rufzeichen hinzugeflgte SSID dient zur
Identifikation des Stationstyps bei D-PRS (APRS®)
und muss den allgemeinglltigen Grundséatzen ent-
sprechen.

Diese Grundsatze kdénnen sich adndern, wenn sich
Neuerungen in der Infrastruktur ergeben. Die aktu-
ell gliltigen Grundsétze sind auf den entsprechenden
Websites flir D-PRS und APRS® verdffentlicht.
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Senden von GPS-A-Daten (Fortsetzung)

8. Bemerkung programmieren

Man kann eine Bemerkung programmieren, die zusam-
men mit den GPS-A-Positionsdaten gesendet wird.

Die Anzahl der fir die Bemerkung mdéglichen Zeichen
variiert jg nach Einstellung fir die Datenerweiterung
und die Ubertragung der Héhe. (S. 10-19)

Datenerweiterung | Hoéhe Zeichenanzahl
OFF OFF | maximal 43 (voreingestellt)

OFF ON weniger als 35

Course/Speed OFF weniger als 36

Course/Speed ON weniger als 28

(2 Meniizeile ,Comment*“ berihren.
Das sich 6ffnende ,,Comment“-Fenster 1 Sek. lang
berthren.
* Driicken der Taste (QUICK)([) 6ffnet das folgende Aus-
wahlfenster.
@9 Meniizeile ,Edit“ beriihren, um das ,Comment®-
Editierfenster zu 6ffnen.
@0 Feld mit dem gewiinschten ersten Buchstaben der
Bemerkung ein- oder mehrmals berthren.
¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.
e Feld [ [AB] ] beriihren und ,,ab“ wahlen, um Kleinbuch-
staben eingeben zu kénnen.
¢ [CLR](®) beriihren, um den gewéhlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.
e . “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.
@)[<](®) oder [~](®) beriihren, um den Cursor zu-
rick- bzw. vorwarts zu bewegen.
@2 Schritte @0 und @D wiederholen, bis die Bemerkung
vollstédndig eingegeben ist.
@3 [ENT](®) bertihren, um die Eingabe zu beenden und
die Bemerkung zu speichern.
® Rickkehr zum ,,Comment“-Fenster.
@) [©](®) beriihren, um zum vorherigen Fenster zu-
rickzukehren.

< Anzeige der eigenen Position
mittels Karten-Software

Wenn die gesendeten Daten von einer |-GATE-Station
empfangen werden, lasst sich die eigene Position mit
einem GPS-A-Symbol auf einer Karte im Internet an-
zeigen.

10-21

= GPS-A(DY-A) SET

GP3-4 Symnbaol

House OTH (WHF)

all.]

531D

E Comment

4@ | aBc | DEF |[ cLr

GHI | JKL | MNO ([T 48 ]
PQRS | TUV | wevz [ ENT
4B 12 - (o]

rringl_ @
icy abc def
ghi ikl mno
o rs Ty WY E

ab=12 L

»Comment“
bertihren

»,Comment“-
Fenster 1 Sek.
lang beriihren

,Edit“ berlhren

»,2Comment“-
Editierfenster
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Automatisches Senden von GPS-Daten beim Simplex-Betrieb

Im DV-Modus kann man diese Funktion nutzen, um die
aktuellen GPS-Positionsdaten in bestimmten Interval-
len automatisch zu senden. Diese Funktion sollte je-
doch nur fur den Simplex-Betrieb genutzt werden.

7, HINWEISE:

e Fiir das automatische Senden von GPS-Daten
muss das eigene Rufzeichen eingegeben worden

ein.

¢ Wenn bei ,,GPS Select” (S. 10-2) die Einstellung
»,OFF“ oder ,Manual“ gewahlt ist, steht die auto-
matische Sendefunktion nicht zur Verfiigung.
GPS > GPS Set > GPS Select

[

AMRRRnh.S.

< Einstellen des automatischen
GPS-Daten-Sendens

(1 GET([@) driicken, um den Set-Modus aufzurufen.
(@ Meniizeile ,GPS* berithren und danach Meniizeile
»,GPS Auto TX".
GPS > GPS Auto TX
e Wenn die gewlnschten Mentzeilen im Fenster nicht
sichtbar sind, [A] oder [V](@) berlhren, um auf die
néchste oder die vorherige Seite umzublattern.
(3 Meniizeile mit dem gewiinschten Sendeintervall be-
rihren. Wahlbar sind: OFF, 5%, 10, 30 Sekunden und
1, 3, 5, 10 sowie 30 Minuten.
¢ Wenn alle maximal mdéglichen vier GPS-Sentenzen ge-
wahlt sind (S. 10-16), lasst sich das kirzeste Intervall von
5 Sek. nicht wéhlen.
¢ Bei ,,OFF“ ist die automatische Sendefunktion ausge-
schaltet.
¢ Die GPS-Meldung wird mitgesendet, sofern sie program-
miert ist.
@ GET() driicken, um den Set-Modus zu beenden.

HINWEISE:

¢ Die automatische GPS-Sendefunktion nurim Sim-
plex-Betrieb verwenden.

¢ Das automatische Senden von GPS-Daten Uber
Repeater kann den Funkverkehr anderer Stationen
storen.
Wenn mit den GPS-Daten eine GPS-Meldung ge-
sendet werden soll, muss diese programmiert wer-
den. (S. 10-17)

AN

10-22

Rechts @, B, @ und B im Text

@inks @isplay

dienen lediglich zur Kenn-

e

zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite

[ | s |
{ s | s |

@: Rechte Seite

—/| @: Mitte unter dem Display

®: Display (beriihren)

= My Station

o DV Set

,GPS* berlihren

GRS Alarm

GP3 T Mode

»,GPS Auto TX“
bertihren
S Auto TH
Gewdulinschtes
—y | Sendeintervall
r berlhren
10zec
Z0zec |b|
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11 SPEICHERBETRIEB

Speicherkanale

Der Transceiver verfiigt Gber 495 Speicherkanéle (je-
weils 99 in insgesamt 5 Speicherbanken: A bis E),
6 Suchlauf-Eckfrequenz-Speicherkanale (3 Paare) und
2 Anrufkanale (C1/C2) fur das 144- und das 430-MHz-
Band.

Der Speichermodus ist sehr nltzlich, wenn schnelle
Frequenzwechsel auf oft benutzte Frequenzen erfor-
derlich sind.

Alle 505 Speicherkanéle sind abstimmbar, d.h., die
programmierten Frequenzen lassen sich im Speicher-
modus mit dem Abstimmknopf voribergehend &ndern.

Wenn man einen Speicherkanal aufruft und dessen
Frequenz verstimmt, ohne neu zu speichern, bleibt die
urspringliche Frequenz erhalten.

Im Speichermodus die im Display angezeigten MHz-
Stellen berUhren, danach das gewiinschte Band wéh-
len und mit dem Abstimmknopf die zu speichernde
Frequenz einstellen.

Speicherkanale

Beschreibung

1 bis 99 (insgesamt 495)

Normale Speicherkanale, mit Mdglichkeit zum Speichern der Split-Frequenz.

1A/1B bis 3A/3B

Suchlauf-Eckfrequenz-Speicherkanale, nur flr den Simplex-Betrieb.
Speichern der Suchlauf-Eckfrequenzen flr die Programmsuchldufe.

C1/C2

Je zwei Anrufkanale (C1/C2) im 144- und 430-MHz-Band, mit Split-Frequenz-M&g-
lichkeit. Zum Direktaufruf einer bestimmten Frequenz.

< Inhalte der Speicherkanale
Die Speicherkanéle kénnen folgende Daten speichern:

¢ Frequenz (S. 3-7)

¢ Betriebsart (S. 3-17)

e ZF-Filternummer (S. 5-6)

¢ Split-Daten (S. 6-8)
(nur bei den normalen Speicherkanélen und den
Anrufkanalen)

¢ Speichername (S. 11-10)

¢ Duplex-Ablagerichtung (DUP+ oder DUP-) und
Ablagefrequenz (S. 4-25)

¢ Subaudioton-Encoder (S. 4-26), CTCSS oder DTCS
EIN/AUS (S. 4-22, 4-23)

¢ Subaudioton-Encoder-Frequenz (S. 4-26),
CTCSS-Frequenz oder DTCS-Code mit Polaritat
(S. 4-22, 4-23)

¢ Ziel-Rufzeichen (S. 9-45)

¢ R1/R2-Rufzeichen (S. 9-26)

¢ Rufzeichen-Squelch oder Digital-Code-Squelch
EIN/AUS (S. 9-22)

¢ Digital-Code (S. 9-22)

HINWEIS:

Speicherdaten kdnnen z. B. durch statische Aufladun-

gen oder elektromagnetische Felder geléscht wer-

den. AuBerdem kdénnen ihre Inhalte der Speicherka-

nale durch Fehlfunktionen oder bei der Reparatur ver-

loren gehen. Daher empfehlen wir, die Speicherdaten

schriftlich zu erfassen, auf einer SD-Karte oder einem

PC zu speichern.

¢ Die SD-Karte gehdrt nicht zum Lieferumfang und ist
gesondert zu beschaffen.

¢ Die optionale Cloning-Software CS-7100 l&asst sich
auch zum Sichern der Speicherdaten auf einem PC
nutzen.
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Wahl der Speicherkanale

< Wahl im VFO-Modus
(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,
um den VFO-Modus zu wahlen. (S. 3-4)
(2 Mit [BANK]([) die Speicherbank wahlen, zu der der
Speicherkanal gehort.
(3 Mit [M-CH](®) die Speicherkanalnummer wahlen.
¢ Drehen im Uhrzeigersinn erhéht die Speicherkanal-Num-
mer, beim Drehen entgegengesetzt dem Uhrzeigersinn
vermindert sie sich.
¢ Alle Speicherkanale, einschlieBlich der unprogrammier-
ten, kénnen gewahlt werden.
e BLANK" erscheint, wenn keine Daten in dem betreffen-
den Speicherkanal programmiert sind (freier Kanal).
¢ Man kann den Bedienschritt @ auch nach Schritt 3 ma-
chen.

/ HINWEIS: Wenn die PBT-LED griin leuchtet die

; RIT-LED orange, zuerst [M-CH](®) driicken, um
die leuchtende LED auszuschalten, und dann die

7 Speicherkanalnummer wahlen.

@ Speicherkanalanzeige beriihren, um den Speicher-

modus zu wéhlen.
e .MEMO* und der Inhalt des Speicherkanals erscheinen.

N\

NN\

< Wahl im Speichermodus
(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,
um den Speichermodus zu wahlen. (S. 3-4)
(@ Mit [BANK]([®) die Speicherbank wéhlen, zu der der
Speicherkanal gehort.
(3@ Mit [M-CH]([®) die Speicherkanalnummer wahlen.
¢ Drehen im Uhrzeigersinn erhoht die Speicherkanal-Num-
mer, beim Drehen entgegengesetzt dem Uhrzeigersinn
vermindert sie sich.
¢ Alle Speicherkanale, einschlieBlich der unprogrammier-
ten, kdnnen gewahlt werden.
¢ .BLANK" erscheint, wenn keine Daten in dem betreffen-
den Speicherkanal programmiert sind (freier Kanal).
¢ Die Speicherkanale lassen sich auch mit den [UP]/[DN]-
Tasten am Mikrofon wahlen. Dabei werden unprogram-
mierte Kanéle Ubersprungen.

Minks m|sp|ay Rechts 0. B 0 und B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
© 8: Linke Seite
EEEEEEEE @: Rechte Seite
. /| @: Mitte unter dem Display
Mitte B®: Display (beriihren)

auBen: [BANK]
innen: [M-CH]

IS

o s | I:I
o o Y o s s I:I

&
SRR

14.100.00

]
FAMPT AGC-M
YFo2 < Erscheint

S1|3 B P 040 EDdBmDB

12:00

i g gt
— Erscheint
(11— 11
[EcanseiaT [ acs 0 v J0 )
Im VFO-Modus
e |- [FILz) 12:00
PAMPT AGC-T )
MEM: <—Erscheint
e
e e a3
11— 11
[canseiaT [ ace 0 v J0 ]

Im Speichermodus
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Wahl eines Anrufkanals

Je zwei Anrufkanale (C1/C2) sind im 144-MHz- bzw.

430-MHz-Band wahlbar.

Werksvoreingestellt sind bereits eine Frequenz und ei-
ne Betriebsart fur jeden Anrufkanal programmiert. Die-
se kann man je nach Bedarf andern.

- e o e S I:l
(D Das 144- oder 430-MHz-Band wahlen. (S. 3-6) e e :,

(2 Taste (TUNER/CALL (@) driicken, um den Anrufkanal des
gewahlten Bandes aufzurufen.
e CALL1“ erscheint im Display.
e Falls gewilinscht, mit [M-CH] ,,CALL2“ wahlen.

(3 Taste (TUNER/CALL)([@) noch einmal driicken, um zum
vorherigen Fenster zurlickzukehren.

TUNER/CALL

w5 mmm 12:00

145.000.00
CALL Ch
PAMF  SGC-F

$Ap3oETa20-40808  ~ A 1 ke Erscheint

Im Anrufkanal-Modus
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Programmierung von Speicherkanalen

Speicherkanale lassen sich sowohl im VFO- als auch
im Speichermodus programmieren.

7, HINWEIS: Wenn man die unten genannten Bedien-
schritte auf einem bereits programmierten Speicher-
kanal vornimmt, werden die zuvor gespeicherten
Daten Uberschrieben.

AN

< Programmierung im VFO-Modus

(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,
um den VFO-Modus zu wéhlen. (S. 3-4)

(2 Gewlinschte Einstellungen in VFO A und VFO B vor-
nehmen.

(3 Mit [BANK] (W) oder [M-CH](I®) den zu programmie-
renden Speicherkanal wahlen.
¢ .BLANK" erscheint, wenn der gewé&hlte Speicherkanal

unprogrammiert ist.

@ [MW](®) 1 Sek. lang berlihren, um die Inhalte in den

Speicherkanal zu programmieren.

< Programmierung im Speichermodus
(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,

um den Speichermodus zu wéhlen. (S. 3-4)

(@ Mit [M-CH]([®) den zu programmierenden Speicher-
kanal wahlen.

¢ Die Daten des Speicherkanals erscheinen im Display.

e BLANK" erscheint, wenn der betreffende Speicherkanal
ein freier Kanal ist.

(®Gewiinschte Einstellungen fiir den Speicherkanal
vornehmen.

e Wenn ein unprogrammierter Speicherkanal gewahlt ist,
die angezeigten MHz-Stellen berihren, danach das ge-
winschte Band wahlen und mit dem Abstimmknopf die
zu speichernde Frequenz einstellen. (S. 3-4)

@ [MW](®) 1 Sek. lang berlihren, um die Inhalte in den

Speicherkanal zu programmieren.

< Programmierung der Anrufkanale
Es ist zweckmaBig, oft genutzte Frequenzen zum schnel-
len Aufrufen in die Anrufkanéle zu programmieren.

(O Mit [M-CH](®) einen Anrufkanal wéhlen.
¢ ,C“ erscheint im Display.
(@ Alle zu programmierenden Einstellungen vornehmen.
3 [MW](®) 1 Sek. lang beriihren, um die Einstellungen
in den Anrufkanal zu programmieren.

WICHTIG!

Wenn ein Anrufkanal durch Dricken der Taste

(TUNER/CALL (@) aufgerufen wurde, lassen sich kei-
ne Anderungen vornehmen. Falls der Anrufkanal im
VFO- oder Speichermodus mit dem [M-CH]-Knopf
aufgerufen wurde, sind Anderungen der Einstellun-

2 gen moglich.

Sowohl im 144-MHz- als auch im 430-MHz-Band
lassen sich die Anrufkanéle ,,C1* und C2* program-
7 mieren.

N\\\\\\W

NN

Minks

@isplay [echts B, @, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

©

(@] (—

IS

zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

: Linke Seite

====| |== || @: Rechte Seite

A

/| @: Mitte unter dem Display

Mitte @: Display (bertihren)

5 -_.f_—._\._m 12:00

7.088.00

A=
YR
£ T B TR 20 A0 EOdE ﬁ’] E

(111
[scan srLiT [ ace 0w J[ e ]

[Beispiel]:
Programmierung von 7,088 MHz/LSB
in Speicherkanal 12 im VFO-Modus

= -_m_m 12:00

21.280.00

P.AMPT AGC—I
TERA

z 1.|..3...5...7...9..2.;...4.;...5.;.,13 Ax] E

[1—1]1
[ecansrLi [ aqe 10 v J[ e ]

[Beispiel]:
Programmierung von 21,280 MHz/USB
in Speicherkanal 18 im Speichermodus

Erscheint
FM _E_ IL 200
TX
438.030.00
CALL Ch
AGC-F
S 3B P9 2040 - E0dE e
i gl e
Erscheint
11— 1
[EcansraT ) Ak 0 v J0 maw )

Im Speichermodus
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Programmierung von Speicherkanélen (Fortsetzung)

< Programmierung im DR-Modus

D Taste driicken, um den DR-Modus zu wéhlen.
(Abschnitt 8)

(2 Alle zu programmierenden Einstellungen vornehmen.
(Abschnitt 8)

(®(MENU)(@) ein- oder mehrmals driicken, um das Me-
nd D-2 zu wéhlen.

@®[MW](®) beriihren.
® Das ,,MW*-Fenster wird unten im Display angezeigt.

(® Mit [BANK]() oder [M-CH](®) den zu programmie-
renden Speicherkanal wéhlen.
@ e mm - “ erscheint, wenn der betreffende Spei-

cherkanal ein freier Kanal ist.

® [MW](®) 1 Sek. lang beriihren, um die Inhalte in den
Speicherkanal zu programmieren.

(@ Programmierte Inhalte im Speichermodus Uberprii-
fen. (S. 11-3)

v Zur Information

Die im DR-Modus programmierten Inhalte der Spei-
cherkanale kénnen in den VFO Ubertragen werden. (S.
11-9)

B, B, @ und B im Text dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der Bedienelemente.

: Linke Seite, @: Rechte Seite, (: Mitte unter dem
Display, @: Display (bertihren)

[BANK]/
[M-CH]

©
©

@

o | — |
o | — |

o o Y s s o
o o -}

7

W (R

HaMACHAZ
IR1YIU
FROM| HIFARN 43
S qeeeTe e Breegee T 200 BOdE F.&MF

@

I:ll:l

[ Jj o Y o o o
s s s s

7

v
I —TEm~ T
L
| MW [ Tsal || || DTMF" O |
o s s s s
k o s s s | /
=] 0 — T~
(1T EER—— =
A-01
C e ")
Blinkt ) 4
HAMACHAZ
JP1YIU
FRoM| HIRAMN D43
£ AeEe BT 20 40 B0dE FAMP

(-2
[Crw [ osaL ][

I ot [ wos ]

Einstellungen
vornehmen

[MW] berthren

Im ,MW*“-Fenster
[MW] 1 Sek. lang
berlihren

[Beispiel]:
Programmie-
rung von
»~HIRANO43*
in ,FROM“ und
~HAMACH43*
in ,TO“ in den
Speicherkanal
A-01
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Programmierung von Speicherkanélen (Fortsetzung)

< Uberpriifung der Inhalte

der programmierten Speicherkanale
Die Inhalte programmierter Speicherkanale kann man
sich im ,MEMORY LIST BANK"“-Fenster anzeigen las-
sen.

(D Bei gedffnetem ,M-3“-Fenster (Menii M-3) [MEMO]
(®) beriihren, um das ,MEMO* (Speichermodus)-
Fenster anzuzeigen.

@ Mit [BANK]([®) die Speicherbank (A bis E) wéhlen,
zu der der zu Uberprifende Speicherkanal gehort.
(®[LIST](®) beriihren, um das ,MEMORY LIST BANK*-

Fenster anzuzeigen.

o [A] oder [V](®) berlihren, um durch die einzelnen Seiten
des Fensters zu blattern.

¢ Die Speicherkanale der Programmsuchlauf-Eckfrequen-
zen kdnnen in jedem Band Uberprift werden.

< Uberpriifung der Inhalte der program-

mierten Speicherkanale im DR-Modus
D Taste ein- oder mehrmals driicken, um den DR-
Modus zu beenden.
(2 Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,
um den Speichermodus zu wéhlen. (S. 3-4)
¢ Das Rufzeichen des Einstiegs-Repeaters und das Ziel-
Rufzeichen erscheinen im Display.

Bei getffnetem ,M-2“-Fenster (Menti M-2) [CS](®)
berthren, um die Rufzeichen anzuzeigen, die im ge-
wahlten Speicherkanal programmiert sind.

A\\\\

v Zur Information

Die Namen von ,FROM® und ,,TO“ werden automatisch

als Speicherkanalname programmiert.

e Der Speicherkanalname wird nicht Gberschrieben, wenn die
Speicherkanalinhalte in einen vorprogrammierten Speicher-
kanal programmiert werden.

@inks @isplay

Bechts 0. B, @ und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
zeichnung der Lage der
Bedienelemente.

M: Linke Seite

— s s f s s s | s | | .
E S| (=== )| [@: Rechte Seite
. ~/} @: Mitte unter dem Display
Mitte ®: Display (beriihren)
QEI®  7.088.00 Lok
B=12
[ LIST,‘\][ sEL [ mww [ ma=CL [ v ]
»MEMORY LIST*-
Fenster der
Speicherbank A
e ¥
Einstiegs- E = E
Repeater- 5 = =g9939000
Rufzeichen 3 HIFEARDd HAMACHA
Ziel-Rufzeich ARy A K
iel-Rufzeichen e,
g 1 i i :"a a R I:'-EII
Rl b | 4 T
£, <31 AN -|..'_"ﬁ.-I
R | T T | ST
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Speicherkanale I6schen

Jeder nicht mehr benétigte Speicherkanal lasst sich
I6schen. Geldschte Speicherkanéle werden zu unpro-
grammierten Speicherkanalen.

(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,
um den Speichermodus zu wéhlen. (S. 3-4)

(@ Mit [BANK](B) oder [M-CH](®) den zu I6schenden
Speicherkanal wahlen.

(®(MENU)(@) ein- oder mehrmals driicken, um das Me-
nU M-3 zu wéhlen.

@ [MEMOJ(®) berihren.

(®[M-CLJ(®) 1 Sek. lang beriihren, um die zuvor pro-
grammierten Inhalte des Speicherkanals zu |8schen.
¢ Die programmierten Inhalte verléschen im Display.

e BLANK" erscheint im Display.

Minks m|sp|ay Rechts M 6 Mund B im Text

dienen lediglich zur Kenn-

zeichnung der Lage der
@ Bedienelemente.
8: Linke Seite
s | s s s { s | s |
S| (=== )| @: Rechte Seite
] @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)
e -

21.280.00

P.AMP1 AGC-M
MEM

< 1.|..3...5...7...9..2.;...4.;...5.3,13 A 1 E

D=
[mEnac ) [scare][Cswr ][ I wox ]

v

DEEE —  =7.200.00 USE
a1

(L=t [ seL J[Cnawe J[ma=cCL ][ Ve ]

v

12:00
L ] [ ]
MEMID
5 fee DB Teeed . 20 40 EOdE
1 ELanK & 1 E
[ B i it 100

A=-18
[ List 30 sec J[ mawe Jf ma-cCL ][ Wema )

[MEMOQ]
berlihren

[M-CL] 1 Sek.
lang berlhren
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Speicherkanalinhalte kopieren

Die Inhalte eines Speicherkanals (Frequenz, Betriebsart @inks @isplay @ echts 3, &, M0 und @ im Text
usw.) lassen sich in den VFO kopieren. dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
¢ Kopieren im Speichermodus @ Bedienelemente.
(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren, @ —— ®: Linke Seite
um den Speichermodus zu wéhlen. (S. 3-4) = E==225 |==])| B: Rechte Seite
(@ Mit [BANK]() oder [M-CH]() Speicherkanal, des- O ~) @: Mitte unter dem Display
sen Inhalt Ubertragen werden soll, wahlen. Mitte @®: Display (beriihren)

¢ .BLANK" erscheint, wenn der gewé&hlte Speicherkanal

unprogrammiert ist. In diesem Fall ist eine Ubertragung
nicht méglich.

@ [V/M](@) 1 Sek. lang beriihren, um die Inhalte des

Speicherkanals in den VFO zu kopieren. Cov =3 12:00
@ Zur Rickkehr in den VFO-Modus die Speicherka- 1 4 U 1 8 DD
nalanzeige berihren. (S. 3-4) oot | "
S s 20 g0 c0de :EIMEO
. . i R N St
3|K°VFI):Igrl\e/lndlm g FQ;ML? dulsd Inhalt b | [V/MI1Sek lang
m -ivioaus ospeic "er anal, aessen Innalt uber- mmmm@ beriihren
tragen werden soll, wahlen. Danach [V/M] 1 Sek.
lang berUhren, um die angezeigten Inhalte des Spei- V
cherkanals in den VFO zu kopieren. = 1200]  Die Inhalte des
¢ ,BLANK" erscheint, wenn der gewahlte Speicherkanal Speicherkanals
un"prc.)grammiert ist. In diesem Fall ist keine Ubertragung 1 4.0 1 8.00 werden in den
méglich. PAMPT AGC-R VFO (ibertragen.
5 Ao TGP @ 20 40 BOdE I;I'II"EIIII'IIIEI:l (Die Anzeige im
Fo D.I ..... FE bl B 00 D|Sp|ay andert
sich nicht)

11
[(=cen][sruTl[ asE JU e ) | [V/M] berUhren

v

I e 12:00
14.018.00
PLAMPT A0C-
WG
faraleenne  AlB




11 SPEICHERBETRIEB

Programmierung von Speicherkanalnamen

Alle Speicherkanale (einschlieBlich der fir Suchlauf-
Eckfrequenzen und die Anrufkanale) kénnen mit maxi-
mal 16 Zeichen langen alphanumerischen Namen be-
zeichnet werden.

BEISPIEL: Programmierung eines Speicherkanalna-
mens in Speicherkanal 99 der Speicherbank A

(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,
um den Speichermodus zu wéhlen. (S. 3-4)

(@ Mit [BANK] die Speicherbank A wéhlen.

(3 Mit [M-CH] den Speicherkanal 99 wahlen.

@ (MENU)(@) ein- oder mehrmals driicken, um das Me-
nU M-3 zu wéhlen.

®[MEMO](®) beriihren, um das ,,MEMO*“-Fenster
(Speichermentl) anzuzeigen.

(®[LIST](®) beriihren, um das ,MEMORY LIST“-Fens-
ter zu 6ffnen.

(D Taste (QUICK)(@) driicken und danach die Meniizeile
,Edit Name“ berlhren, um das ,MEMORY NAME"-
Fenster (Speicherkanalnamen-Editierfenster) zu 6ff-
nen.
¢ Ein Cursor erscheint und blinkt.

e Falls der gewahlte Speicherkanal ein leerer Kanal ist, er-
scheint die Menplizeile ,,Edit Name“ nicht.

(8 Gewiinschtes Feld ein- oder mehrmals beriihren, um
die gewiinschten Zeichen, Ziffern oder Sonderzei-
chen einzugeben.

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, a bis z, 0 bis 9, ' #$ % &\? “ "
Ny—%/.,1;=<>()[1{} _~ @ (Leerzeichen)

¢ Feld ,AB<12“ berlihren, um den Eingabemodus zwi-
schen Buchstaben- und Zifferneingabe umzuschalten.

¢ [CLR](®) bertihren, um den gewahlten Buchstaben, die
Ziffer bzw. das Sonderzeichen zu I6schen.

* [ [AB] (@) beruihren, um das Wahlfenster fiir die einzu-
gebenden Zeichen (GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben,
Ziffern oder Sonderzeichen) zu &ffnen.

e, _ “beriihren, um ein Leerzeichen einzugeben.

Minks m|sp|ay Rechts 0B B 0 und B im Text

dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
© : Linke Seite

E S0 == B: Rechte Seite
| @: Mitte unter dem Display
Mitte @®: Display (beriihren)

== [MEMO] im
omemc | [score] [Cswr )| I(vex ]|  M-3“-Fenster

& ~

berlhren
£-99 TRt [LIST] berlhren
C,/QLIST I sec 0 mvwe JEm-cL 0 e ]
. ~MEMORY LIST*-
Fenster der
Speicherbank A

a9 14,195 00 use

L QUICK] driicken

] ,Edit Name*“

H Edit Mame beriihren

2 =

Speicherkanalnamen-Editierfenster

E MEMORY NAME

M) - (= J«— cursor bewegen
i ABC OEF LR |/ Zeichen I6schen

| Zeichenwahl-
GHI TKL PMMO ) 4B ] je—
) ] fenster 6ffnen
FORS | TLIW | AR < Ubernahme

?ENT |
AR =12 o | b |<|—Abbruch

Cursor bewegen @
Eingabe-Wahlfenster

Leerzeichen
eingeben

(I"#)

[!"#] berthren,
um die Sonder-
zeichen anzu-
zeigen

o

. 4

= Fortsetzung auf der nachsten Seite



11 SPEICHERBETRIEB

Programmierung von Speicherkanalnamen (Fortsetzung)

@ [<](@®) oder [~](@) beriihren, um den Cursor zuriick-

bzw. vorwérts zu bewegen. = MEMCRY HAME
@9 Schritte ® und (©® wiederholen, bis der bis zu 16 D¥ SPOT

Zeichen lange Name des Speicherkanals vollstan- =

dig eingegeben ist, danach [ENT](8) beriihren, um J@ | ABC | DEF I CIR

den Namen zu speichern und zum ,MEMORY LIST*- GHI | KL ) MNO L 4B 1)1| Nach der Eingabe

Fenster zuriickzukehren. PORS | Tuw | weoyz ENTQ [ENT] beriihren

@ [9](@®) beriihren, um zum ,MEMO* (Speichermenti)-

Fenster zuriickzukehren.
* Taste (MENU)(@) driicken, um zum ,M-3“-Fenster (Menii
M-3) zuriickzukehren.

S— [©] berlihren, um
14,195, 00 Use ¥ || zom .MEMO™-
St Fenster zuriick-

0. 500, 00 LsE
IE] zukehren

SCAMN EDGE

11-11



11 SPEICHERBETRIEB

Anzeige der Speicherkanalnamen

Im Speichermodus kann man sich die Speicherkanal-
namen im Display anzeigen lassen.

(D Speicherkanalanzeige ein- oder zweimal beriihren,
um den Speichermodus zu wéhlen. (S. 3-4)

(@ Taste (QuUIcK)(@) driicken, um das Quick-Meni an-
zuzeigen.

(3 Meniizeile ,Name Display*“ beriihren.

@Im Wahlfenster die Anzeige der Speicherkanalna-
men durch Berlihren der Menlizeile ein- oder aus-
schalten.
¢ OFF: Es wird nur die Frequenz angezeigt.

* ON: Die Frequenz in kleineren Ziffern angezeigt
und darunter der Name des Speicherkanals.
(voreingestellt)

11-12

Minks m|3p|ay Rechts M6 Mund B im Text

| | s | s s s s { e | — )
—

dienen lediglich zur Kenn-

@ @ zeichnung der Lage der

Bedienelemente.

: Linke Seite
S| [=== /| B: Rechte Seite
/] @: Mitte unter dem Display

Mitte ®: Display (beriihren)
Ce )= () 1200
14,1 9500
D SPOT

P.AMPT AGC—I

TAEMC
£ 4o B3 2040 E0dE ﬁHH

Meter Type

FRIC Watch OMN

gl Mame Dizplay

_.E._ 12:00

14.195.00

P.AMPT AGC—I
TAEMC

4399

£ e E BT 2040 BOdE
o e SR EQ- 00

driicken

»Name Display*
beriihren

,OFF* bertihren

Der Name des
Speicherkanals
verlischt im Display



11 SPEICHERBETRIEB

Notizspeicher

Der Transceiver verfiigt Uber Notizspeicher zum ein-
fachen Speichern und Aufrufen von Frequenzen und
Betriebsarten. Die Notizspeicher sind unabhangig von
den Speicherkanalen.

Die voreingestellte Anzahl der Notizspeicher betragt 5;
sie lasst sich im Set-Modus bei ,Memopad Numbers*”
bei Bedarf auf 10 erhéhen. (S. 17-20)

Notizspeicher sind praktisch, wenn Frequenzen zu-
sammen mit Betriebsarten kurzzeitig gespeichert wer-
den sollen, z.B. wenn eine DX-Station im Pile-Up ge-
funden wurde oder die gewlinschte Gegenstation lan-
ge QSOs mit einer anderen Station féahrt.

Nutzen Sie die Notizspeicher anstelle hastig aufge-
schriebener Notizen, die leicht verlegt werden kénnen.

< Schreiben der angezeigten Daten in Notizspeicher

Die angezeigte Frequenz und gewahlte Betriebsart
lassen sich einfach durch 1 Sek. langes Driicken der
(mPAD)(@)-Taste speichern.

Beim Speichern der sechsten Frequenz/Betriebsart-
Kombination wird die alteste (zuerst gespeicherte)
automatisch geldéscht, um Speicherplatz zu schaffen.

deren Frequenz/Betriebsart-Kombination belegt
erden. Ein und dieselbe Frequenz/Betriebsart-
ombination Iasst sich nicht zweimal speichern.

A

HINWEIS: Jeder Notizspeicher muss mit einer an-
K

Frequenz im VFO- oder Speichermodus

Minks m|sp|ay Rechts M6 Mund B im Text
dienen lediglich zur Kenn-
@ zeichnung der Lage der
Bedienelemente.
Ol——_ 8: Linke Seite
EEEEEEE=E @: Rechte Seite
. /| @: Mitte unter dem Display
Mitte @®: Display (beriihren)

Notizspeicher

In diesem Beispiel wird 21,34724 MHz (USB) gel6scht,

sobald 21,28000 MHz (USB) gespeichert wird.

et 12:00 MPAD
o FlLz (MPAD]
21.280.00
S FEMFT Bo=M
WA,
5 1...3...5...?...gi20..40..50d3 hu 1
i e e e oo
11— 11
(=cem)[srLT [ ass 10w J[ e ]

Neueste

Gelbscht

11-13



11 SPEICHERBETRIEB

Notizspeicher (Fortsetzung)

< Aufrufen der Notizspeicher

Sowohl im VFO- als auch im Speichermodus lassen
sich die Notizspeicher durch ein- oder mehrfaches Dri-

cken der (MPAD)(B)-Taste aufrufen.
¢ Die Notizspeicher werden beginnend mit dem zuletzt ge-
speicherten nacheinander aufgerufen.

Beim Aufrufen der Notizspeicher werden die zuvor an-

gezeigten Daten automatisch zwischengespeichert.

Die zwischengespeicherten Daten lassen sich durch

ein- oder mehrfaches Driicken der (MPAD)()-Taste

aufrufen.

¢ Bei den Notizspeichern entsteht der Eindruck, es wéren 6
vorhanden. Tatsachlich sind es jedoch 5, da eine 6. Frequenz/
Betriebsarten-Kombination, die sich ebenfalls mit der Taste
(MPAD)(@) aufrufen Iasst, nur zwischengespeichert ist.

7 Beim Andern der Daten eines aufgerufenen Notiz-
éspeichers werden die gednderten zwischengespei-
é chert.
Frequenz im VFO- oder Speichermodus Notizspeicher
v () () 1200 (MPAD Neueste
21.280.00- !
n % [l :
' YO
F 1---3---5---?---9i20--4l:l--6l:ld3 AD 'I
Fii s g e L S i
11— 1
CGean) ) e JCem ) O )
L
Alteste
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